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EDITO
«

»

Si nous avons créé Le Code, c'est parce que nous 
souhaitions proposer les formations auxquelles nous avions
toujours rêvé de participer, et ainsi vous en faire profiter. 
Notre équipe est composée de passionnés, qui aiment   
réellement leur métier et ont à cœur de transmettre leur 
savoir.

En quatre années d'existence, nous avons acquis une solide 
expérience dans le milieu de la formation, et 
sommes intervenus aussi bien auprès de petites 
structures que de grands groupes à  travers toute 
la France, avec le même degré d'exigence.

Malgré la crise liée au Covid, nous avons continué à 
nous développer - en témoigne l'ouverture récente 
de notre nouveau centre à Antibes, dans une       
volonté de nous rapprocher de notre clientèle locale.

Ce catalogue de formations (que nous sommes ravis 
de vous offrir), est une nouvelle étape dans notre croissance 
car il s'agit de notre tout premier exemplaire, et il vous 
permettra ainsi de découvrir notre   offre. 

Livret mis à jour le 01/12/2024
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QUI SOMMES-NOUS ?
POUR NOUS CONNAITRE

Nous sommes un organisme de formation fondé en 2021, basé sur Antibes 
(Alpes-Maritimes), à proximité immédiate de Sophia Antipolis, plus grande             
technologie d’Europe.

LE FONDATEUR

LA QUALITÉ AVANT TOUT

NOS FORMATEURS

NOTRE NOUVEAU CENTREAvec son attrait pour les nouvelles technologies,
Mazen a décidé de mener à bien le projet Le Code 
qui consistait à transmettre son savoir. 

Sa volonté de transmettre ses connaissances l’a 
encouragé dans ce projet. Passionné et expert, 
Mazen continue de s’investir personnellement 
dans la formation professionnelle, intervenant  
auprès de nos stagiaires. 

Nos formateurs sont sélectionnés 
pour leurs compétences techniques 

        sruel ruop euq isnia setnavonni
qualités pédagogiques. 
En faisant intéragir régulièrement 

     sruetamrof son ,stnanerppa sruel
instaurent un climat de proximité et 
prennent le temps d’expliquer leurs 
idées avec des exemples concrets.

Le Code dispense des formations dans le domaine des nouvelles
technologies et plus particulièrement des langages de programmation,
frameworks  et méthodologies adaptés aux réalités du marché.

Nos formations sont déstinées à la fois aux novices et aux experts 
de                                                l’informatique et du web, dans les Alpes-Maritimes et dans toute la France.
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Idéalement situé à Antibes, sur le 
boulevard Wilson, notre centre de 
formation a ouvert ses portes en 
septembre 2021. Nous vous accueillons 
du lundi au vendredi dans une 
ambiance conviviale. 

Nous accordons une grande importance au fait que toutes nos formations soient 
utiles et plaisantes à suivre. Afin de faciliter l’apprentissage et permettre à chacun de 
s’exprimer, nous organisons des formations en petit comité, entre 2 et 9 personnes 
par sessions.



NOTRE OFFRE

BOOSTER SES COMPÉTENCES

UNE PÉDAGOGIE ASSURÉE

FORMATION HYBRIDE 

SUIVI POST-FORMATION 

FORMATION EN GROUPE  
RESTREINT

COURS SUR MESURE 

Nos formateurs experts dans leurs                            
domaines vous permettront de développer 
vos connaissances en développement web/
mobile, sécurité web ou en management.

avec leurs élèves, et instaurent un climat  de 

Nous avons la possibilité de réaliser nos 
formations aussi bien en présentiel qu’à 
distance, ou bien également les deux en 
même temps... nous nous adaptons selon 
vos besoins ! 

Une fois votre formation terminée, nous 
                                 ivius nu ceva snorengapmocca suov

personnalisé pour répondre à vos attentes. 

       al reigélivirp ed tse edoC eL tpecnoc eL
qualité, ainsi les groupes sont constitués de 
2 à 9 participants maximum. 

Notre plan de formation ne vous convient pas 
à la lettre ? 
Nous nous adapterons et vous proposerons un 
programme qui répondra à vos attentes.

+ DE 30 FORMATIONS

Plus de 30 formations en inter ou en intra-entreprise, en présentiel ou
en visio-conférence, pour  les développeurs débutants ou confirmés
qui souhaitent se former sur le développement web et mobile. 

Nos formateurs intéragissent régulièrement 
avec leurs élèves et instaurent un climat de    
proximité. Ils prennent le temps d’expliquer 
avec des exemples concrets et des schémas. 
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NOS VALEURS
CE QUI NOUS ANIME

01 02

03 04

05 06

UNE ÉQUIPE À VOTRE 
ÉCOUTE

UN ENGAGEMENT DE 
QUALITÉ

DES CONSULTANTS EXPERTS 
DANS LEUR DOMAINE

DES SOLUTIONS POUR LES 
BESOINS D’ENTREPRISE

Passionné par les nouvelles                             
technologies, nos formateurs 
vous proposent des formations 
adaptées aux réalités du marché.

UNE MÉTHODOLOGIE 
UNIQUE

NOUS FAISONS PLUS QUE DE 
LA FORMATION

+ 6 000
HEURES DE 

FORMATION DEPUIS
2021

4,2
RECOMMANDENT NOS 

FORMATIONS*

+ 86 %
NOTE GLOBALE

DE SATISFACTION
DES STAGIAIRES*

*Données récoltées de août 2024 à novembre 2024

       

Nos intervenants sont sélectionnés 
sur la base de critères rigoureux* 
permettant de mettre en valeur 
leur passion et leur pédagogie.

*entretien RH et pédagogique + entretien technique

Votre satisfaction est notre             
objectif, c’est pourquoi nous           
accordons une grande importance 
à vos observations avant, pendant 
et après la formation afin que 
celle-ci soit une réussite. 

Nous avons à coeur de vous             
garantir la meilleure expérience
possible :
Supports de cours homogènes et 
esthétiques, exercices, standards 
pédagogiques et bien plus encore !

Nous croyons en un apprentissage 
ludique et interactif, c’est pourquoi 
nos formateurs intègrent une 
grande part de pratique en                  
alternant entre méthode                      
démonstrative, interrogative et 
active (via des travaux pratiques 
et/ou des mises en situation).

Optez pour nos solutions               
d’accompagnement et bénéficiez 
de notre expertise pour des          
prestations d’audit et de conseil.
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OU SE FORMER ?
3 FORMATS

DANS VOS LOCAUX
Idéal pour former vos équipes en 
créant une formation sur-mesure 
en fonction de vos besoins.

LES MODALITES

SUIVI ET EVALUATION

MOYENS PEDAGOGIQUES
Variables suivant les formations, les moyens pédagogiques mis en oeuvre sont :
Ordinateurs Mac ou PC, connexion internet fibre, tableau blanc ou écran (pour le 
distanciel)
En cas de formation intra sur site externe à LeCode, le client s'assure et s'engage 
également à avoir toutes les ressources matérielles pédagogiques nécessaires (équi-
pements informatiques...) au bon déroulement de l'action de formation visée confor-
mément aux prérequis indiqués dans le programme de formation communiqué.

Nous informons l'ensemble de nos clients et stagiaires que nous sommes dans la 
capacité d’adapter les sessions selon les handicaps et les situations spécifiques.
Nous nous engageons à répondre sous un délai de 48h ouvré à toutes vos 
demandes.

AMENAGEMENT ET ACCESSIBILITECLASSE VIRTUELLE
Le bon compromis pour des            
formations à effectif réduit en 
s’affranchissant des contraintes        
logistisques.

En amont de la formation, un recueil des besoins permet de récolter des                          
informations sur le stagiaire et ses attentes. L’évaluation se fait en cours de                  
formation, par des études de cas ou des travaux pratiques. En fin de formation, par 
un questionnaire d’auto-évaluation et/ou un examen.
Un suivi de qualité est effectué grâce à nos sessions en groupe restreint (entre 2 et 9 
participants maximum). Le stagiaire émargera par demi-journée et recevra une 
attestation de formation.  
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CONDITIONS ET DELAIS D’ACCES
Si l’une de nos formations vous intéresse, contactez-nous au +33 4 93 65 32 24 ou à 
l’adresse mail contact@m2g-intellect.fr. Selon votre besoin et vos attentes, nous 
organiserons un échange téléphonique avec le formateur pressenti afin d’adapter la 
formation et ses modules, puis nous vous adresserons un devis.  
Les dates de la formation seront à convenir sous 30 jours maximum.  
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DÉVELOPPEMENT
LOGICIEL

JAVA

PYTHON

.NET

> Java
> Java JEE
> Java avancé

> Python
> Python avancé

> Test unitaire TDD

> C#
> ASP.NET Core MVC

Popularité des 
langages de 
programmation 
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+

C#

Antoine
Participant de la formation Python

« Le formateur était très intéressant, maîtrise parfaitement le sujet et a 
su répondre à toutes les questions ».

Lucas
Participant de la formation Python
« Excellente formation. Contexte à distance parfaitement maîtrisé. Je 
recommande vraiment. »

Grégory
Participant de la formation Python Avancé

> C Sharp avancé

« Formation Python Avancée suivi à distance. 
Excellente formation avec un très bon équilibre entre théorie et 
pratique avec un formateur professionnel et à l’écoute. »
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OBJECTIFS DE LA FORMATION :

>  Prendre en main la syntaxe Java
>  Maîtriser les principaux types de données
>  Mettre en place les principes de la programmation orientée objet
>  Connecter son application à une base de données

PROGRAMME :
1 | PRÉSENTATION DE JAVA
Historique et dates importantes
Éléments techniques
Le JDK, le JRE, la JVM...
Java SE et Java EE
Compilation et exécution 
Le garbage collector
Bien choisir son environnement

3 | PROGRAMMATION ORIENTÉE OBJET
Présentation de l’approche objet

Les attributs, constructeurs et méthodes
Les getters et setters 
La surcharge de méthode

Le transtypage (cast)
L’autoboxing
Les énumérations 
Organiser son projet avec des packages

2 | SYNTAXE DE BASE 
Les instructions
Les commentaires
Les variables et types
Les tableaux
Les conditions et boucles

incontournable des langages de programmation. Prenez en main les                
principes de base du langage ainsi que les notions de la programmation 
orientée objet. Les librairies importantes de Java seront également abordées, 
ainsi que l’accès aux bases de données via l’interface JDBC.

4 | L’HÉRITAGE
Principe et intérêt de l’héritage

Le polymorphisme
Les classes abstraites et les interfaces
La généricité

5 | LA GESTION DES EXCEPTIONS
Les blocs try / catch

Créer ses propres exceptions
Les mots-clés throw et throws

6 | LES COLLECTIONS
La hiérarchie des interfaces

Quelle collection utiliser pour quel 
usage ?

9 | LES FICHIERS DE PROPRIÉTÉS

Properties
L’internationalisation

10 | LES LOGS
Mise en place des logs

des logs

7 | LES DATES
La nouvelle API java.time
Les classes LocalDate, LocalTime et 
LocalDateTime

8 | LES ENTRÉES-SORTIES 
L’API java.io
l’API java.nio
La sérialisation

11 | CONNEXION À UNE BASE DE 
DONNÉES AVEC JDBC 
Les solutions de persistance en JAVA

Installation d’un driver 
L’API java.sql

résultats
Créer des requêtes préparées
Utilisation d’un singleton
Introduction au modèle DAO

JAVA
5 JOURS (35H)

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissance de base en 
programmation

> Développeurs
> Chefs de projet

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 

Mis à jour le 05/09/2024 



JAVA JEE
5 JOURS (35H)

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissances de Java
> Ou avoir suivi le cours Java SE

> Développeurs

> 2 850 € HT / personne 
(intra nous consulter)

> Avoir des notions de base HTML

> Architectes
> Chefs de projets techniques 

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 16
Mis à jour le 05/09/2024 

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

> Décrire la plateforme Java EE en termes de composants applicatifs
> Développer des servlets et JSP

> Déployer une application et gérer son aspect optimisation
> Gérer le contexte explicatif avec la session

> Identifier la place des EJB et leurs implémentations
> Décrire les premiers pas de la persistance en Java
> Reconnaître les outils de construction de projets Java
> Décrire les Java Mapping Framework

Java EE (Entreprise Edition) est une plateforme dédiée au développement 
d’applications d’entreprise robustes et performantes. Enrichissant le langage Java 
standard, elle fournit des API et des outils pour faciliter la création d’applications 
multi-tiers, sécurisées et distribuées. 

1|INTRODUCTION AUX 
ARCHITECTURES JAVA MODERNES
Introduction aux architectures 
modernes Java
Évolution de JEE vers Jakarta EE et Spring
Architectures microservices vs 
monolithiques
Principes SOLID et Clean Architecture
Architecture en couches moderne

2|INTRODUCTION À SPRING ET 
AUX CONTENEURS
Introduction à Spring Boot et 
Spring Framework
Conteneurisation avec Docker

3|DÉVELOPPEMENT D’APIs REST 
AVEC SPRING MVC
Spring MVC et REST APIs
Création d’APIs REST avec Spring Web
Controllers et RestControllers
Gestion des requêtes et réponses 
Documentation API avec 
OpenAPI/Swagger
Gestion des exceptions
Tests d’API avec Postman/RestAssured

4|PERSISTANCE DES DONNÉES 
AVEC SPRING DATA
Persistance des données modernes
Spring Data JPA
Hibernate ORM
Mapping entité-relation
Repositories Spring Data
Transactions
Migration de base de données avec 
Flyway/Liquibase

5|SÉCURITÉ DES APPLICATIONS JAVA
Sécurité et authentification
Spring Security
OAuth 2.0 et JWT
Gestion des rôles et permissions
Sécurisation des APIs
CORS et CSRF
Bonnes pratiques de sécurité

6|ARCHITECTURE DES MICROSERVICES
AVEC SPRING CLOUD
Principes des microservices
Spring Cloud
Service Discovery avec Eureka
API Gateway
Circuit Breaker avec Resilience 4j
Configuration centralisée

7|COMMUNICATION INTERSERVICES
Communication entre services
REST Templates
Feign Client
Message Queuing avec Kafka/RabbitMQ
WebSockets avec Spring WebSocket
gRPC
Event-driven architecture

8|TESTS ET QUALITÉ DE CODE
Tests unitaires avec JUnit 5
Tests d’intégration
Mocking avec Mockito
TDD et BDD
SonarQube
Couverture de code

9|DEVOPS ET DÉPLOIEMENT
D’APPLICATIONS JAVA
CI/CD avec Jenkins/GitLab
Containerisation avec Docker
Orchestration avec Kubernetes
Monitoring avec Prometheus/Grafana
Logging avec ELK Stack
Déploiement dans le cloud (AWS/Azure)

10|OUTILS ET OPTIMISATION DES 
PERFORMANCES
Maven/Gradle moderne
MapStruct pour le mapping
Caching avec Redis
Optimisation des performances
Profiling et debugging
Métriques et monitoring

11|PROJET PRATIQUE : MISE EN 
APPLICATION DES CONCEPTS
Développement d’une application
complète
Mise en pratique des concepts appris
Implémentation des bonnes pratiques
Code review et refactoring
Déploiement de l’application
Discussion sur les cas d’usage réels



JAVA AVANCÉ
4 JOURS (28H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissances de Java
> Ou avoir suivi le cours Java-SE

> Développeurs

> 2 300 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Distinguer les aspects avancés du langage Java
Appliquer les principaux frameworks et librairies Java
Reconnaître le modèle de sécurité et le chargement des classes Java
Réaliser des traitements parallèles
Gérer les accès concurrentiels (avec les sémaphores)
Mettre en place du code Java implémentant la notion de "promesse"
Tester, debugger et optimiser vos applications
Identifier les nouveautés Java

>
>
>
>
>
>
>
>

Java Avancé approfondit les concepts du langage Java pour développer des 
applications performantes et évolutives. Ce module couvre des aspects avancés tels 
que les collections, la gestion des threads et les bonnes pratiques de programmation 
orientée objet, permettant aux développeurs de maîtriser des techniques 
essentielles pour des projets complexes.

> Architectes
> Chefs de projets techniques

1|PROGRAMMATION 
CONCURRENTE AVANCÉE EN JAVA
La programmation multi-thread
Modèles d’activités de Java 
Création et destruction des threads
Ordonnancement des threads
Synchronisation des threads
Gestion des moniteurs
Gestion des problèmes de
multi-threading
Extensions Java 5 pour la concurrence :
Callable, Future, ExecutorService

2|PROGRAMMATION RÉFLEXIVE
Modèle Fork/Join pour le parallélisme
Utilisation de CompletableFuture pour 
la gestion asynchrone
Outils de gestion de la concurrence
Découverte dynamique des 
informations de classes et objets
Instanciation et invocation dynamiques

3|GESTION DES CLASSLOADERS ET
DES ZONES MÉMOIRES JVM
Rôle du compilateur Java et des 
ClassLoaders
Exploration des zones mémoires de 
la JVM et gestion par le GC
Hiérarchie et types de ClassLoaders
Vérification du Bytecode et chargement 
dynamique des classes

Implémentation d’un ClassLoader 
personnalisé
Manipulation avancée des énumérations

4|NOUVEAUTÉSV DU LANGAGE JAVA :
SWITCH EXPRESSIONS RECORDS
Utilisation avancée des switch expressions
Pattern Matching avec instanceof
Utilisation des Records pour les DTO

5|PROTOTYPAGE AVEC JSHELL ET API
JAVA MODERNE
Console JShell et REPL 
Fonctionnement interne et utilisation 
de JShell
Utilisation de l’API ProcessHandle
Introduction au client HTTP2

6|TESTER SES APPLICATIONS EN JAVA

Principes du Test Driven Development (TDD)
Cycle de développement TDD et les 3A
Techniques de refactoring en TDD et 
conception émergente
Gestion des exceptions et des 
scénarios de tests
Utilisation de JUnit pour les 
tests unitaires

7|PROGRAMMATION 
FONCTIONNELLE 
Lambda expressions
Utilisation des Streams et Streams 
parallèles
Gestion modulaire avec Java

8|OPTIMISATION ET PROFILING 
EN JAVA
Processus d’optimisation : analyser, 
coder, mesurer
Outils de profiling : JVisualVM, Eclipse
MAT, SoapUI, JMeter

9|GESTION DE LA MÉMOIRE ET 
OPTIMISATION DES PERFORMANCES
Organisation de la mémoire et gestion
du ramasse-miettes (GC)
Cycle de vie des objets et configuration
de la mémoire
Optimisation mémoire : Options de la
JVM HotSpot pour le suivi du GC
Gestion des fuites mémoire et de
ressources

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 18
Mis à jour le 05/09/2024 



PYTHON
5 JOURS (35H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Maîtriser la syntaxe Python
> Comprendre les concepts de la programmation orientée objet
> Mettre en place des hiérarchies d’héritage
> Utiliser des librairies populaires
> Concevoir des interfaces graphiques

PROGRAMME :
1 | PRÉSENTATION DE PYTHON
Historique et dates importantes
L’interpréteur
Utiliser Python en mode interactif
Bien choisir son environnement de 
développement

3 | LES STRUCTURES DE CONTRÔLE 
Les blocs d’instructions
L’importance de l’indentation
Les conditions

La boucle while et for
Les instructions de branchement

2 | SYNTAXE DE BASE ET 
VARIABLES 
Les instructions et commentaires
Les variables et types

console
Les séquences

La décomposition

4 | LES FONCTIONS 
Déclaration et appel d’une fonction 
Passer des paramètres à une fonction 
Retourner une valeur 
Les étiquettes des paramètres
Attribuer une valeur par défaut à un 
paramètre

5 | PROGRAMMATION OBJET 
L’approche objet
La notion de classes et instances
Le constructeur

L’autoréférence
Les méthodes
Accéder aux attributs d’un objet
Les attributs de classes
Les méthodes de classes et méthodes 
statiques

6 | L’HÉRITAGE 
L’héritage simple

L’héritage multiple

7 | LES EXCEPTIONS
Les blocs try / except
Capturer une exception précise

Les assertions 
Lever une exception
Créer ses propres exceptions

9 | MODULES EXTERNES ET 
QUALITÉ DE CODE 
Installer un module externe avec pip
La convention PEP 8
L’encodage en Python 3
Les tests unitaires
Le debugger
Mesurer la qualité du code

10 | RÉALISER DES INTERFACES 
GRAPHIQUES AVEC TKINTER
Une première fenêtre 
Créer des widgets
Positionner les widgets dans la fenêtre
Récupérer les informations d’un 
formulaire
Les évènements

8 | UTILISER LES MODULES DE LA 
LIBRAIRIE STANDARD

Les modules de base : math, random, date
time, time...
Manipuler les expressions régulières
Opérations sur le système

Communiquer avec une 
base de données 

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Maîtrise de l’outil informatique

> Tous publics

> 2 000 € HT / personne 
(intra nous consulter)Les paramètres à nombre variable *args 

et *kwargs
La portée des variables

Utilisé aussi bien pour le développement, que pour la 
data science ou l’automatisation, la syntaxe simple et accessible de Python 
en fait un des langages les plus populaires. À travers cette formation, vous 
apprendrez des notions essentielles tel que l’approche orientée objet,      
l’utilisation de librairies utiles et la mise en oeuvre de bonnes pratiques .

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 20
Mis à jour le 05/09/2024 



PYTHON AVANCÉ
4 JOURS (28H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Maîtrisez la syntaxe Python
> Comprendre les concepts de la programmation orientée objet  

> Optimiser les performances des programmes 

PROGRAMME :
1 | RAPPEL SUR PYTHON 
Historique et dates importantes

Python 3 

Bien choisir son environnement de 
développement

2 | RAPPEL SUR LA SYNTAXE
Variables et types
Les séquences
Le slicing
La composition
Les conditions
Les boucles for et while 
La clause else dans les boucles
Listes en compréhension
Les fonctions
Paramètres facultatifs, positionnels, à 
nombres variables

3| ALLER PLUS LOIN AVEC LA 
PROGRAMMATION OBJET 
Rappel sur la programmation objet :
classes, instances...
Les propriétés 
Les attributs de classe 
Les méthodes de classe et méthodes 

statiques
L’introspection
La classe objet 
Les méthodes spéciales 
Le destructeur 
Héritage simple et héritage multiple 
Polymorphisme et duck typing
La classe type 
Les métaclasses 
Abstract Base Class 
Rappel sur les exceptions 

5 | PACKAGER ET DÉPLOYER 
UNE APPLICATION PYTHON
Le gestionnaire de paquets pip
Le Python Package Index (PyPI)
Installer un module externe 
Le module setuptools
Organiser son package 
Le MANIFEST et le README
Packager son application au 
format wheel 
Déployer son package sur PyPI

4 | FONCTIONNALITÉS AVANCÉES 
Les générateurs 
Les décorateurs 
Les itérateurs 
Les context managers 
Les closures 

6 | TRAVAILLER AVEC UN 
ENVIRONNEMENT VIRTUEL
L’intérêt d’utiliser un environnement 
virtuel
Les solutions disponibles 
Installer un module dans un 
environnement virtuel 

dépendances d’un projet 

7 | OPTIMISATION ET PARALLÉLISME

synchronisées
Le threading 
Le multiprocessing 

8 | DES LIBRAIRIES UTILES
De vrais scripts Python : le module 
argparse
HTTP pour les humains : le module 
requests
Parser du XML et du HTML : le module 
xml.etree
Python pour la science : les modules 
Numpy et Matplotib

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Maîtrise de l’outil informatique

> Tous publics 

> 1 900 € HT / personne 
(intra nous consulter)

> Apprendre à packager efficacement une application

> Utiliser des librairies scientifiques

Perfectionnez vos connaissances en Python, en passant en revue différents éléments 
syntaxiques peu connus du langage, des notions avancées de programmation objet, 
ou encore les notions de programmation concurrente. Vous apprendrez également 
comment optimiser vos programmes et les déployer. Le formateur insistera sur les 
bonnes pratiques à mettre en oeuvre afin de rendre vos projets plus performants.

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 22
Mis à jour le 05/09/2024 
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TEST UNITAIRE TDD
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Mettre en oeuvre les principes fondamentaux et les bonnes pratiques du TDD 
> Utiliser le Framework de test JUnit dans une approche TDD
> Mettre en oeuvre du TDD en présence de code hérité (legacy)
> Pratiquer le refactoring d’un code développé en TDD

PROGRAMME :

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir une pratique
professionnelle de Java 

> Développeurs
> Responsables tests
> Chefs de projet

> 1 800 € HT / personne 
(intra nous consulter)

1 |  

1    

> Responsables qualité

Le Test Unitaire et le Test-Driven Development (TDD) sont des pratiques 
essentielles pour garantir la qualité et la fiabilité du code. Cette formation 
enseigne l’écriture des tests unitaires efficaces et comment adopter une 
approche TDD, permettant d’améliorer la maintenabilité et la robustesse des 
applications dès le début du développement. 

1| TEST DANS LE PROCESSUS DE 
DEVELOPPEMENT
Processus, qualité, tests
Types de tests
Architecture de test
TDD et Extreme Programming (XP)
Frameworks de tests automatisés

2| FRAMEWORKS DE TEST
Bonnes pratiques associées aux 
frameworks de test

3| PRINCIPES FONDAMENTAUX 
DU TDD
Le cycle de développement du TDD
Stratégies pour faire passer les tests

4| ECRIRE DU CODE TESTABLE
Composition plutôt qu’héritage
Eviter le code statique
Inverser les dépendances

5|ELEMENTS MIS A LA DISPOSITION DU REDACTEUR DE TESTS 
Assertions
Tests d’échec
Tests paramétrés sur les types et les valeurs
Les matchers

6|TECHNIQUES POUR ORGANISER LES TESTS DE CODES COMPLEXES
Organisation des classes de test
Organisation du code de test

7|LE REFACTORING EN TDD
Quelques ‘’mauvaises odeurs’’
Techniques de refactoring en TDD
Les design patterns 

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 
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PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissance de Java

> Développeurs

> 2 100 € / personne 
(intra nous consulter)

C#
5 JOURS (35H)

Au cœur de la plateforme Microsoft .NET, le langage C# est très utilisé                
notamment pour le développement web. Prenez en main les principes de 
base du langage ainsi que les notions de la programmation orientée objet. 
Les librairies importantes de C# seront également abordées, ainsi que l’accès 
aux bases de données. 

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Prendre en main la syntaxe C# 
> Maitriser les principaux types 
> Mettre en place les principes de la programmation orientée objet 

> Connecter son application à une base de données 

PROGRAMME :
1| INTRODUCTION
Les variables et types 
Conversion entre types simples et types 
objets 
Notation des données littérales 
Les tableaux 
Entrées-sorties 
Les instructions de contrôle 
Les conditions et boucles 
Compilation et exécution d’un 
programme C# 
Arguments du programme principal 
Les énumérations 
La gestion des exceptions 
Passage de paramètres à une fonction 

2 | CLASSES, STRUCTURES, 
INTERFACES
Les initialisateurs et constructeurs 
Le mot-clé this 

Les références d’objets 
Les objets temporaires 
Méthodes de lecture et d’écriture des 
attributs privés 
Les propriétés 
Les méthodes et attributs de classe 
Passage d’un objet à une fonction 
L’héritage 
Surcharge d’une méthode ou d’une 
propriété
Surcharge et polymorphisme 

Les structures 
Les interfaces 
Les espaces de noms 

3 | CLASSES .NET D’USAGE 
COURANT
Chercher de l’aide avec SDK.NET 
Wincv 
Chercher de l’aide sur les classes avec 
VS.NET 
La classe String 
Les classes Array, Arraylist et Hashtable 
Les classes StreamReader, StreamReader 
et Regex 
Récupérer des parties d’un modèle 
La méthode split() 
Les classes BinaryReader et BinaryWriter 

4 | INTERFACES GRAPHIQUES AVEC 
VISUAL STUDIO 
Création initiale du projet 
Les fenêtres de l’interface de VS.NET 
Exécution d’un projet 
Le code généré par VS.NET 
Le code lié à la gestion 
des évènements 
Quelques composants utiles 
Composants non visuels 
Boites de dialogue 
Gestion d’évènements 
Objets delegate 

5 | ACCÈS AUX BASES DE DONNÉES 
Généralités 
Les deux modes d’exploitation d’une 
source de données 
Aux données en mode connecté 
Utilisation d’un pilote ODBC et OLE DB 
Accès aux données en mode déconnecté 

6 | LES THREADS D’EXÉCUTION
lntérêt des threads 
Création de threads d’exécution 
Accès à des ressources partagées 
Accès exclusif a une ressource partagée 
Synchronisation par évènements 

7 | SERVICE WEB
Un premier service web 
Un client HTTP-GET et HTTP-POST 
Un client SOAP 
Encapsulation des échanges 
client-serveur 
Un client console 
Un client graphique Windows 
Un client proxy 

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 
Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 26
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ASP.NET CORE MVC
5 JOURS (35H)

ASP.NET Core MVC est un framework modulaire open-source développé par                
Microsoft permettant de créer des applications et des services web rapides,               
sécurisés et multiplateformes.  Cette formation vous permettra d’en maîtriser 
les principaux concepts et d’améliorer les performances de vos applications.

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Connaître les éléments de base du framework ASP.NET Core MVC 
> Développer une application .NET Core fonctionnelle 
> Gérer les vues avec le moteur Razor 
> Utiliser des web services 
> Gérer les aspects sécurité de l’application 

PROGRAMME :

1 | INTRODUCTION 
Synthèse des technologies Web du 
framework .NET 
Présentation du modèle MVCS 
Projets .NET MVCS dans VS2017 ou 2019 
Présentation de Visual Studio 

2 | LE MODÈLE ET LES CONTRÔLEURS 
Modéliser son domaine 
Utilisation de vues fortement typées 
Liaison de données 
Utilisation de « l’Entity Framework 6 » dans 
MVC5
Implémentation des actions
Gestion des modèles 

3 | LES VUES
Moteur de vues Razor 
Contenu dynamique 
Modèles de vues 
Application des styles CSS 

4 | ROUTAGE DES URL
Pattern URL 
Conception du routage 
Personnalisation du routage, 
les attributs de routage dans MVC5 

5 | AJAX ET JQUERY
Ajax Helper et jQuery/jQueryU
Mises à jour partielles
Gestion du cache 
Autres techniques d’optimisation client

6 | VALIDATION ET SÉCURITÉ
Validation côté serveur 
« DataAnnotations » 
Techniques alternatives - Validation côté 

ASP.Net et gestion des rôles - Audit de la 
sécurité du code ASP.NET ldentity dans 

7 |API WEB ET DÉPLOIEMENT
Gestion des exceptions 

Sauvegarde des paramètres de 
l’application 

Le mode Release 
La publication de l’application

8 |UTILISATION DES SERVICES WEB
Les principes des services Web 
Architecture, communication 
API REST
Swagger
Utilisation des services dans l’application
par des appels AJAX via les pages ASP.NET

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissance de C#

> Développeurs
> Chefs de projet

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter) 

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 28
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C# AVANCÉ
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Définir le multithreading
> Gérer l’asynchronisme
> Utiliser les métadonnées avec les Attributes
> Décrire la programmation dynamique et parallèle
> Interagir avec du code non managé

> Gérer l’asynchronisme

PROGRAMME :
1 | FONCTIONNALITES AVANCEES
DE C#
Evolution du langage C#, version 1 à 12
Utilisation des types .NET standards
Gestion des exceptions

2| NOUVEAUTES DE C#6

4| NOUVEAUTES DE C#8

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir suivi le cours CS-FRM 
"Plateforme .NET 8 avec C# 12"  
    Ou avoir une connaissance 
pratique du langage C#

> Développeurs
> Chefs de projets techniques

> 1 830 € HT / personne 
(intra nous consulter)

> 

> Architectes

Nul-conditionnel 
Amélioration des propriétés automatiques
Fonctions ‘’Expression Bodied’’

3| NOUVEAUTES DE C#7
Lisibilité des constantes 
Variables ‘’out’’
Tuples
Pattern matching
Retour de référence

Expressions switch
Méthodes d’interface par défaut 
Type référence Nullable

5| NOUVEAUTES DE C#9
Records
Target-typed new
Pattern matching

6| NOUVEAUTES DE C#10
Global namespace
File-scoped namespaces
Record structs

7| NOUVEAUTES DE C#11
Attributs génériques
Types IntPtr et UInPtr
Modèles de listes
Portée nameof étendue
Prise en charge des mathématiques 
génériques

8| NOUVEAUTES DE C#12
Constructeurs principaux
Tableaux inline
Intercepteurs
Paramètres ref readonly et lambda 
par défaut

9| PROGRAMMATION OBJET AVEC C#
Création de librairie de classes
Stockage de données sous forme de champs
Utilisation des collections
Gestion des méthodes de classe 
Contrôle d’accès et encapsulation
Pattern matching
Travailler avec les ‘’records’’
Interfaces et héritage 
Création d’une hiérarchie mathématiques

10| CONCURRENCE ET THREADING
Cas d’utilisation du multi-threading
Thread et Task
Synchronisation et communication
ThreadPool et efficacité
Async et await

11|ASYNCHRONISME
Différence entre appels synchrones 
et asynchrones
Async opérations 
C# async et await
Progression et abandon
 
12|REFLECTION ET ATTRIBUTES
Introspection des assemblies et classes
Les types d’Attributes
Paramètres des Attributes
Génération de code : Emitters

13|LINQ
Architecture interne 
de LINQ 
Fonctionnalités avancées 
de LINQ 
Créer son propre provider 
‘’IQueryable’’
Performances sur l’utilisation 
de LINQ 

14|INTEROPERABILITE
P/Invoke
COM interop
COM Wrappers
Passage de paramètres

15|FONCTIONNEMENT AVANCE 
DU RUNTIME
Dynamic Language Runtime (DLR)
Task Parallel Library (TPL)
Garbage Collector 
Algorithme de nettoyage du Garbage
Collector 
Ressources managées vs non managées
Bien libérer les ressources
Pattern IDisposable

16|TESTS UNITAIRES
Utilisation de MSTest v3, NUnit, XUnit
Comment bien écrire un test unitaire? 
Convaincre les développeurs sur l’utilité
des tests unitaires
Extensions du moteur MSTest v3
Les frameworks de ‘’Mocks’’

> Créer des domaines d'application

Cette formation explore les fonctionnalités avancées de C# pour développer des 
applications performantes et modulaires. Elle couvre des concepts clés tels que la 
programmation asynchrone, les expressions lambda et les délégués, permettant aux 
développeurs d’optimiser leur code et de maîtriser les techniques nécessaires pour 
des projets d’envergure. 

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 30
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Ouiame
Participante de la formation Angular

Yanis

Cindy

DÉVELOPPEMENT

FRAMEWORK FRONT-END

LANGAGES JAVASCRIPT, TYPE SCRIPT

> Angular
> React
> Vue.JS
> Angular avancé

> TypeScript

> React avancé
> Industrialisation front-end

WEB FRONT-END

Participant de la formation Angular

« Je remercie le formateur qui nous a fait une formation en Angular 
11, de très bonne qualité, il est très réactif, et il a répondu à toutes nos 
questions. C’est une formation très enrichissante.
 Je recommande vivement à tous les amateurs d’Angular. ».

« Parfait ! ! Je suis particulièrement satisfait de la formation adaptée 
               tiannoc iuq ,elbinopsid ruetamrof nu sulp ne ceva ,setnetta sem à

parfaitement son sujet. Je recommande vivement LeCode ! ! »

Participante de la formation HTML, CSS & JavaScript
                      sed étralc al ruop puocuaeb icreM .noitamrof etnellecxe enU «
            sel ,soméd sel setuot ,sruoc ed troppus ud étilauq al ,snoitacilpxe

exercices et les encouragements! Un premier pas vers de nouvelles 
compétences et en 5 jours déjà capable de beaucoup.   »



PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Bonnes connaissances des
 technologies du web
> Connaissances du JavaScript

> Développeurs fullstack
> Développeurs web

> 2 300 € HT / personne 
(intra nous consulter)

ANGULAR
4 JOURS (28H)

Créé  par Google, le framework open-source Angular est une plateforme de      
développement  web  front-end basée sur TypeScript et conçue pour créer 

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Développer une Single Page Application 
> Comprendre le routing côté front-end 
> Mettre en place des formulaires dynamiques 

PROGRAMME :
1 | MAITRISER LES BASES DU 
DEVELOPPEMENT WEB MODERNE
Appliquez les concepts JavaScript 
Utilisez les fonctionnalités ES6+ 
efficacement
Comprenez la programmation 
fonctionnelle
Manipulez les promesses et l'asynchrone
Structurez votre code proprement

4 | DEVELOPPER AVEC LES 
COMPOSANTS STANDALONE

3 | EXPLOITER LA PUISSANCE DE
TYPESCRIPT
Typez correctement vos données
Utilisez les fonctionnalités avancées 
de TypeScript 5

2 | INTRODUCTION A ANGULAR
Découvrez la nouvelle architecture 
standalone
Configurez votre premier projet Angular
Comprenez le nouveau système de build
Utilisez les outils de développement Angular
Appliquez les bonnes pratiques actuelles

Créez des composants autonomes
Utilisez les nouveaux imports 
standalone
Gérez les dépendances efficacement
Optimisez la modularité
Structurez votre application

5 | GESTION DE L’ETAT AVEC 
LES SIGNALS
Implémenter les signals Angular
Créez des états réactifs modernes
Optimisez les performances de rendu
Comparez avec les observables
Utilisez computed() et effect()

6 | MAITRISER RxJS MODERNE
Utilisez les opérateurs RxJS efficacement
Gérez les flux de données complexes
Implémentez les subjects
Optimisez les souscriptions
Évitez les fuites mémoire

6 | OPTIMISATION DES 
PERFORMANCES
Implémentez la détection de 
changement moderne
Utilisez OnPush efficacement
Appliquez le lazy loading
Optimisez le bundle size
Mesurez les performances

7 | DEVELOPPEMENT DES 
FORMULAIRES AVANCES
Créez des formulaires réactifs modernes
Validez les données efficacement
Implémentez des validateurs 
personnalisés
Gérez les formulaires dynamiques
Utilisez les nouveaux contrôles de 
formulaire

8 | STRUCTURER L’APPLICATION
Implémentez une architecture scalable
Utilisez les services standalone
Gérez la communication inter-composants
Organisez votre code efficacement
Appliquez les design patterns Angular

9 | IMPLEMENTER LE ROUTING
MODERNE
Configurez les routes standalone
Utilisez les guards modernes
Implémentez la navigation avancée
Optimisez le chargement des routes
Gérez les paramètres de route

10 | TESTER VOTRE APPLICATION
Écrivez des tests unitaires efficaces
Utilisez les nouveaux outils de test
Implémentez des tests d'intégration
Automatisez les tests e2e
Mesurez la couverture de code

11 | DEPLOYER EN PRODUCTION
Optimisez pour la production
Configurez le SSR avec Angular Universal
Implémentez le PWA
Mettez en place le monitoring
Gérez les différents environnements

12 | CREER DES PIPES PERFORMANTS
Développez des pipes personnalisés
Implémentez les pipes purs et impurs
Optimisez les performances des pipes
Combinez plusieurs pipes efficacement
Utilisez les nouveaux pipes intégrés
Gérez la mise en cache des pipes

13 | ENRICHIR VOTRE APPLICATION
AVEC LES DIRECTIVES
Créez des directives structurelles 
modernes
Implémentez des directives d'attributs
Utilisez les decorators de directive
Gérez les événements dans les directives
Partagez la logique entre directives
Optimisez les performances 
des directives

Créez des interfaces et types personnalisés
Implémentez les décorateurs modernes
Gérez les génériques efficacement

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 34
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PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Pratique du développement 
web
> Connaissances du JavaScript

> Développeurs web

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter)

REACT
4 JOURS (28H)

React (aussi appelé React.js ou ReactJS) est une bibliothèque JavaScript libre       
développée par Facebook depuis 2013. Le but principal de cette bibliothèque 
est de faciliter la création d’application web monopage, via la création de
composants dépendants d’un état et générant une page (ou portion) HTML 
à chaque changement d’état. 

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Développer et maintenir une application React 
> Maîtriser le développement orienté composant 
> Optimiser les performances des RIA (Rich Interface Application) React 
> Implémenter un système de routing optimisé côté front-end 

PROGRAMME :
1 |JAVASCRIPT MODERNE & 
TYPESCRIPT
Fondamentaux ES6+
TypeScript avec React
Hooks et patterns modernes
Gestion asynchrone (async/await)
Modules ES6
Nullish coalescing et Optional 
chaining
Immutabilité et structures 
de données

2 | REACT FONDAMENTAUX &
HOOKS
Introduction aux Hooks
useState et useEffect
useContext pour le state global
useRef et useCallback
useMemo pour l'optimisation
Custom Hooks
Patterns de composition
Error Boundaries

3 | STATE MANAGEMENT MODERNE
Redux Toolkit introduction
createSlice et configuration
RTK Query pour les appels API
Middleware et extraReducers
createAsyncThunk
State persistence
Redux DevTools
Zustand et alternatives modernes

 

4 | ARCHITECTURE & PATTERNS
Architecture en couches
Clean Architecture en React
Feature-based architecture
Container/Presentational pattern
Custom Hooks patterns
Code splitting et lazy loading
Performance optimization

5 | FORMS & VALIDATION
React Hook Form
Zod pour la validation
Formik moderne
Yup schemas
Controlled vs Uncontrolled
Form patterns
Gestion des erreurs
Accessibilité des formulaires

 6 | ROUTING MODERNE

7 | TESTING MODERNE
React Testing Library
Jest avec TypeScript
Mock Service Worker (MSW)
Tests d'intégration
Tests de hooks
Tests de composants
Tests de reducers
E2E avec Cypress/Playwright

8 | PERFORMANCE & OPTIMISATION
React Profiler
Code splitting
Lazy loading
Memo et useMemo
useCallback usage
Bundle optimization
Performance monitoring
Lighthouse optimisation

9 | STYLING & UI
 

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 

10| INTERNATIONALISATION & 
ACCESSIBILITE
React-i18next
Format.js
ARIA labels
Keyboard navigation
Screen readers
RTL support
Accessibility testing

React Router v6+
Route protection
Nested routes
Route loaders et actions
Navigation programmatique
Route parameters
Query parameters
Route transitions

Styled-components/Emotion
Tailwind CSS
CSS Modules
MUI v5
Theming
Dark mode
Responsive design
Animation (Framer Motion)

36
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VUE.JS
4 JOURS (28H)

Vue.jes est un framework JavaScript open-source utilisé pour construire des             
interfaces utilisateurs. La bibliothèque est notamment utilisée par Adobe,                  
Alibaba et Gitlab.

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Développer et maintenir une application VueJS 
> Maîtriser le développement orienté composant 
> Comprendre le binding VueJS 
> Maîtriser la communication entre les composants 
> Implémenter une architecture pour projets conséquents avec VueX 

PROGRAMME :

1 | JAVASCRIPT MODERNE
ES6+ et nouveautés récentes
Fonctions et arrow functions
Destructuring et spread operator
Promises et async/await
Modules ES6
TypeScript avec Vue 
Immutabilité et réactivité

2 | INTRODUCTION À VUE 3
Nouveautés de Vue 3
Composition API vs Options API
Setup et reactive references 
Computed et watch
Lifecycle hooks en Composition API
TypeScript avec Vue 3
Les bonnes pratiques modernes

3 | VITE & TOOLING MODERNE
Introduction à Vite
Configuration de Vite
Hot Module Replacement
Optimisation des assets
Gestion des environnements
Plugins Vite
Build et déploiement 
Migration depuis Webpack

4 | COMPOSITION API EN DETAIL
Ref vs reactive
Utilisation de ‘’setup’’
Création des composables 
(custom hooks) provide & inject
Utilisation des ‘’Template refs’’
 

5 | COMPOSANTS MODERNES
Single File Components
Props et events
Slots et teleport
Suspense et async components
Les composants dynamiques 

9 | INTEGRATION DES API

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissance du 
langage JavaScript
> Bonne connaissance du web

> Développeurs web

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter)

6 | GESTION D’ETAT AVEC PINIA
Introduction à Pinia
Créer vos Stores avec Composition API
Actions et getters
Plugins Pinia
Intégration des outils DevTools
Migration depuis Vuex

7 | ROUTING AVEC VUE ROUTER 4
Protéger les routes avec les guards
Optimisation des performances grâce 
au Lazy loading
Les routes imbriquées
Mise en place des Transitions

8 | FORMS & VALIDATION
V-model avec Composition API
Introduction à VeeValidate/FormKit

Axios avec composables
API Fetch
Mise en place du cache
Mise en place des intercepteurs

10 | TESTING MODERNE
Introduction à Vitest
Test des Composants
Test des custom hooks
Mise en place des mocks
E2E avec Cypress
test coverage avec Istanbul

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 38
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PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Développeurs Angular
> Chefs de projets

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter)

ANGULAR AVANCÉ
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

1|MAITRISER L’ARCHITECTURE 
ANGULAR MODERNE
Découvrez les nouveautés Angular 
de la version 14 à la dernière
Implémentez les standalone components
Utilisez le nouveau système de build Vite
Comprenez l'architecture découplée
Appliquez les dernières bonnes pratiques

Angular Avancé approfondit les techniques pour développer des applications web 
performantes. La formation couvre l’optimisation, la gestion des états et les bonnes 
pratiques d’architecture pour créer des applications robustes et évolutives."

2|OPTIMISER LA DETECTION DE
CHANGEMENTS
Exploitez Zone.js efficacement
Implémentez le mode Zoneless
Maîtrisez les stratégies de détection
Optimisez les performances de rendu
Utilisez les outils de profilage Angular
 
3|GERER L’ETAT AVEC LES 
SOLUTIONS MODERNES

Utilisez les computed signals
Maîtrisez les signal inputs
Gérez les effets avec effect()

4|APPROFONDIR NGRX
Architecturez avec le pattern Flux
Implémentez les stores modernes
Gérez les actions et reducers
Utilisez les effects avancés
Optimisez les sélecteurs

 5|MAITRISER LE ROUTING AVANCE
Implémentez les routes standalone
Utilisez les routes secondaires
Gérez la navigation complexe
Optimisez avec le lazy loading
Sécurisez avec les nouveaux guards
 

 

6|OPTIMISER LE RENDU
Configurez le SSR moderne
Utilisez Angular Universal
Implémentez le rendu hybride
Optimisez le premier rendu
Gérez le transfert d'état

 

Comparez NgRx et Signals
Implémentez les Signals efficacement

> Connaissance de React
> Bonne connaissance de 
Java Script

> Définir le framework Angular, de manière approfondie
> Maîtriser les concepts avancés de performance et de détection 
de changement
> Gérer efficacement l'état de l'application avec NgRx
> Exploiter les fonctionnalités avancées de routage et de rendu côté serveur

7|DEVELOPPER AVEC LES SIGNALS 
Créez des états réactifs
Gérez la communication inter-composants
Optimisez les performances
Combinez Signals et RxJS
Implémentez des patterns avancés
 
8|IMPLEMENTER LES 
FONCTIONNALITES MODERNES
Utilisez le nouveau control flow
Exploitez les deferrable views
Implémentez le lazy loading avancé
Optimisez les bundles
Gérez les micro-frontends

9|CREER UNE PWA MODERNE
Configurez les Service Workers
Implémentez le mode hors ligne
Gérez les notifications push
Optimisez les performances
Utilisez les nouvelles API Web

Utilisez les nouveaux outils i18n
Implémentez la traduction dynamique
Gérez les formats régionaux
Optimisez les traductions
Configurez l'extraction automatique

Configurez le build production
Mise en place du monitoring
Gérez les différents environnements
Optimisez les performances
Trackez l'utilisation de votre application 
avec l'analytics

10|INTERNATIONALISER VOTRE 
APPLICATION

11|OPTIMISER LE BUILD DE 
PRODUCTION

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 
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PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir suivi la formation JVS-REA
 > Ou une très bonne connaissance

de JavaScrip et ses aspects avancés

> Développeurs 

> 2 100€ HT / personne 
(intra nous consulter) 

REACT AVANCÉ
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Gérer l’état et les API avec Redux Toolkit et RTK Query 
> Optimiser les performances et structurer l’architecture de l’application
> Tester et sécuriser l’application avec des pratiques avancées
    > Transformer l’application en PWA et intégrer des fonctionnalités modernes 
    
PROGRAMME :

1|DEMARRER AVEC REDUX JS 
TOOLKIT
Configurez votre premier store Redux
Créez des slices efficaces
Intégrez RTK Query pour vos appels API
Mettez en place les middlewares essentiels
Persistez vos données avec Redux Persist
Migrez votre application Redux vers 
Redux Toolkit

2|OPTIMISER LES PERFORMANCES 
DE VOTRE APPLICATION
Implémentez les React Server 
Components
Maîtrisez le chargement différé
Surveillez les performances en 
temps réel
Utilisez les outils de profilage React
Optimisez le rendu des composants
Gérez efficacement la mémoire

3|STRUCTURER VOTRE 
APPLICATION REACT
Appliquez l’architecture Clean 
en React
Organisez votre code par 
fonctionnalités
Créez des hooks personnalisés
Mettez en place une gestion des 
erreurs robuste
Développez des micro-frontends 
modulaires

4|MAITRISER LES TESTS REACT
Appliquez les bonnes pratiques de 
test
Simulez vos services avec MSW
Créez des tests visuels avec Storybook
Automatisez les tests end-to-end
Testez efficacement vos composants
Validez vos hooks personnalisés
Mettez en place des tests d’intégration

5|INTEGRER DES API MODERNES
Développez avec GraphQL et Apollo
Mettez en cache vos données 
efficacement
Gérez les erreurs API professionnellement
Implémentez des WebSockets en
temps réel
Optimisez les requêtes API
Sécurisez vos communications API

6|TRANSFORMER VOTRE APPLICATION
EN PWA
Configurez les Service Workers
Implémentez le mode hors ligne 
Gérez les notifications push
Optimisez le cache navigateur 
Améliorez l’expérience d’installation 
Synchronisez les données en arrière-plan

7|AUTOMATISER LE DEPLOIEMENT
Configurez Vite pour la production
Mettez en place l’intégration continue
Déployez sur le Cloud
Surveillez votre application en production
Gérez les différents environnements
Optimisez le processus de build

8|CREER UNE INTERFACE 
UTILISATEUR MODERNE
Maîtrisez Tailwind CSS
Animez vos composants efficacement
Implémentez le mode sombre
Créez des interfaces responsives
Respectez les normes d’accessibilité
Développez un système de design
cohérent

9|PERFECTIONNER VOTRE 
APPLICATION REACT
Internationalisez votre application
Gérez les états complexes avec XState
Implémentez des formulaires avancés
Sécurisez l’authentification utilisateur
Optimisez les performances globales
Mettez en place la surveillance en 
production

React Avancé explore les techniques pour construire des applications web 
complexes et performantes, avec une gestion optimisée des états, des hooks 
personnalisés, et des bonnes pratiques d’architecture, pour des projets React 
modulaires et évolutifs.

Veuillez nous contacter pour toute situation
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PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir les bases en 
développement logiciel et des 
notions sur le test

> Développeurs 
> Chefs de projets

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter)

INDUSTRIALISATION

3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

> Mettre en place une industrialisation des tests logiciels avec des outils 
Open Source
> Optimiser et automatiser le processus de build et de déploiement continu
> Assurer la qualité du code avec des outils d’analyse, de tests et 
de couverture

PROGRAMME :
1 | GERER LE BUILD ET 
L’ENVIRONNEMENT DE  
DEVELOPPEMENT

FRONT-END

2 | ORGANISER SON 
DEVELOPPEMENT

3 | METTRE EN PLACE LES TESTS

4 | AUTOMATISER LA QUALITE

5 | DEPLOYER EN CONTINU

6 | OPTIMISER LA MAINTENABILITE

> Testeurs
> Responsables validations

La formation Industrialisation Front-End vous enseigne à configurer des 
environnements de développement avec Node.js, npm et Webpack, à 
organiser votre code avec des outils comme ESLint et Prettier, et à 
automatiser les tests (Vitest/Jest, Cypress). Vous apprendrez également à 
déployer en continu avec GitHub Actions et à optimiser la qualité du code 
avec SonarQube."

Configurez votre environnement 
Node.js et npm
Maîtrisez les gestionnaires de paquets 
(npm, yarn, pnpm)
Exploitez les outils de build modernes 
(Vite, Webpack)
Optimisez les performances de build
Paramétrez le hot-reload et le watch mode

Structurez vos projets avec les 
bonnes pratiques
Appliquez les conventions de 
nommage et de style
Implémentez le linting et le 
formating (ESLint, Prettier)
Gérez efficacement les 
dépendances
Documentez votre code 
(JSDoc, Storybook)

Adoptez une stratégie de tests
pyramidales
Réalisez des tests unitaires avec 
Vitest/Jest
Pratiquez le TDD et le BDD
Simulez les composants avec les mocks
Analysez la couverture de code

Intégrez les outils d’analyse statique
Configurez SonarQube pour le front-end
Etablissez des métriques de qualité
Mettez en place les tests d’intégration
Automatisez les tests end-to-end
avec Cypress/Playwright

Construisez vos pipelines CI/CD
Orchestrez avec GitHub 
Actions/GitLab CI
Gérez les environnements de déploiement 
Sécurisez vos déploiements 
Surveillez la qualité en production

Standardisez les pratiques d’équipe
Etablissez une stratégie de versioning
Gérez les montées de version des 
dépendances 
Maintenez une documentation vivante
Mesurez et optimisez les performances

Veuillez nous contacter pour toute situation
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PRÉREQUIS :
> Connaissances de Java
> Connaissance de SQL

TYPESCRIPT
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Prendre en main les nouveautés ECMAScript 2015

> Utiliser un transpilateur

PROGRAMME :

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissances de JavaScript
> Connaissance des technologies
web

> Développeurs

> 1 800 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Créé par Microsoft en 2012 et inspiré de C#, le langage TypeScript se veut le 
successeur de JavaScript, en venant corriger ses défauts et apporter plus de 
robustesse (typage statique, classes, visibilité privée...). TypeScript peut être 
inerprété après avoir été transpilé en JavaScript. Il s’agit nottament du 
principal langage utilisé par Angular depuis la version 2 du framework. 

> Connaître les principales différences entre JavaScript et TypeScript

> Mettre en place le contrôle de types
> Maîtriser les notions orientées objet

1|MAITRISER LES CONCEPTS
JAVASCRIPT MODERNES
Les nouveautés ES2015 (ES6)
  Let et Const
  Arrow functions
  Classes et héritage
  Templates literals
  Destructuring
  Spread/Rest operators
  Promises et async/await
  Modules ES6
Appliquez les bonnes pratiques 
JavaScript
Manipulez efficacement les 
structures de données (Map, Set, etc..)

•
•

•
•
•
•
•
•

2|DECOUVRIR TYPESCRIPT
Configurez votre environnement de 
développement 
Intégrez TypeScript dans vos projets
Utilisez le typage statique : 
  Types primitifs
  Interfaces
  Types personnalisés
  Union et intersection types

•
•
•
•

3|GERER LE BUILD
Mettez en place un workflow TypeScript :
  Configuration de tsconfig.json
  Gestion des chemins et des alias 
  Source maps et debugging
Optimisez la compilation :
  Stratégies de bundling
  Tree shaking 
  Code splitting

•
•
•

•
•
•

4|ORGANISER SON DEVELOPPEMENT
Structurez vos projets TypeScript :
  Architecture en couches
  Séparation des responsabilités
  Organisation des dossiers et fichiers
Implémentez les design patterns : 
  Singleton, Factory, Observer
  Dependency Injection
  Repository pattern
Adoptez une architecture modulaire
  Principes SOLID
  Clean Architecture
  Domain-Driven Design

•
•
•

•
•
•

•
•
•

5|EXPLOITER LES FONCTIONNALITES 
AVANCEES
MaîtriseVz les generics :
  Types génériques
  Contraintes de type 
  Classes et interfaces génériques
Utilisez les decorators
  Class decorators
  Method decorators
  Property decorators
Tirez parti des utility types : 
  Partial, Pick, Record
  Readonly, Required
  ReturnType, Parameters

•
•

Automatisez les tâches de build : 
  Webpack/Rollup/Vite
  Hot Module Replacement
  Build pour différents environnements

•
•
•

•
•
•

•
•
•

•
•
•

6|SECURISER ET OPTIMISER
Renforcez le typage de vos applications
  Strict null checks
  Type guards
  Type assertions avancées
Debuggez efficacement votre code : 
  Chrome DevTools
  VS Code debugging
  Source maps
Testez vos applications TypeScript :
  Jest et ts-jest
  Tests unitaires et d’intégration
  Mocking avec TypeScript

•
•
•

•
•
•

•
•
•
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PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Développeurs

> 1 500 € HT

Participante de la formation Spring

Participante de la formation Node.Js

« J’ai suivi la formation Spring à distance. Le formateur est super 
sympa, explique très bien, il nous montre au fur et à mesure, des 
exemples concrets en partageant son écran. Par ailleurs, le 
support de cours est idéal : concis, avec les points clés et des 
exemples. Je recommande vivement ce centre de formation. »

« Cette formation Node.js a été une expérience très 
enrichissante ! Les explications étaient claires et le formateur a 
pris le temps de répondre à toutes nos questions, même les plus 
techniques. Je repars avec une bien meilleure compréhension 
de l'architecture et des bonnes pratiques Node.js. »

Louise

Joanne
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Spring est un framework destiné à construire et définir l’infrastructure d’une 
application Java, dont il facilite le développement et les tests. Dans ce cours, 
vous aborderez de manière globale les différents aspects du framework, tel 
que la mise en oeuvre du pattern MVC, la persistance, ou bien encore la 
programmation orientée aspects. 

Comprendre les principes du framework et de l’inversion de contrôle
Comprendre le principe de la programmation orientée aspects
Utiliser les différents composants de Spring
Mettre en place une application MVC
Gérer la sécurité

Pourquoi utiliser un framework? 
Historique et versions de Spring 
Installation de Spring Tools Suite pour 
Eclipse
Créer un projet Spring
Rendre un projet existant en Spring 
Nature

L’injection de dépendances
Bien structurer son application en 
couches Spring Container
Les Beans : instanciation et portée 
Configuration par XML et 
par annotations
Stéréotype selon l’usage
Chargement du contexte
Configuration du pom.xml
Spring Elements

Limites de la programmation objet
Le principe de la POA
Avantages de la POA

Répartition des rôles avec Spring JDBC
Un pool de connexion avec DBCP
Le fichier db.properties
La classe JdbcTemplate
Récupérer les résultats
Annotation du DAO avec @
Repository
Spring JDBC vs JPA

Pourquoi utiliser un framework ?
Gestion des requêtes par Spring MVC
L’architecture en couches
Configuration du contrôleur de la 
page d’accueil
Le ModellAndView
Handler Maping de la page d’accueil
Récupération d’un paramètre
Traitement des méthodes POST
 + redirection

Objectifs de Spring Boot
Création d’un projet Spring Boot 
Le fichier application.properties
Configuration YAML
La classe Servletlnitializer
Structuration des packages
Une interface DAO avec Spring Data
Le contrôleur avec Spring Boot
Ajout d’un mapping de base pour le 
contrôleur 
Traitement d’un formulaire 

1|UN FRAMEWORK QU’EST-CE 
QUE C’EST ?

2|LE PRINCIPE DE L’INVERSION
DE CONTROLE

3|PROGRAMMATION ORIENTEE
ASPECTS

4|SPRING JDBC

5|SPRING MVC

6|PRESENTATION DE SPRING BOOT

SPRING

Veuillez nous contacter pour toute situation
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5 JOURS (35H)

> Bonnes connaissances de Java
> Bonnes connaissances de Maven

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Développeurs Java
> Testeurs

> 2 200€ HT / personne 
(intra nous consulter)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

>
>
>
>
>



NODE.JS
5 JOURS (35H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Mettre en place un serveur web 
> Utiliser le gestionnaire de paquets npm 
> Gérer les évènements 
> Traiter les requêtes HTTP 
> Packager et déployer une application 

PROGRAMME :

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Bonnes connaissances du lan
-

gage Javascript
> Une première approche d’un 
framwork JavaScript serait un 
plus

> Développeurs JavaScript
> Développeur web back-end

> 2 100 € HT

Node.js est un environnement de développement basé sur le langage 
JavaScript et interprété par le moteur V8. Il permet notamment d’utiliser 
JavaScript côté serveur. 

Let/const et block scoping
Arrow functions et this lexical
Classes et héritage
Modules import/export
Destructuring assignment
Template literals
Promises et async/await
Rest/Spread operators
Map et Set
Optional chaining (?.)
Nullish coalescing

1|NOUVEAUTES ES2015+ ET 
TYPESCRIPT

Configurez un projet avec TypeScript
Structurez votre application proprement 
Utilisez les dernières fonctionnalités 
ES2023
Implémentez la gestion des erreurs 
avancée
Maîtrisez les design pattern NodeJS

2|CONSTRUIRE UNE APPLICATION
NODEJS MODERNE

Créez une API REST robuste
Structurez vos routes efficacement
Implémentez les middlewares avancés
Gérez l’authentification JWT
Validez les données avec Joi/Zod

3|DEVELOPPER AVEC EXPRESS.JS

Protégez contre les attaques courantes
Implémentez CORS correctement 
Gérez les sessions sécurisées
Validez les entrées utilisateur 
Utilisez Helmet et autres middlewares de 
sécurité

4|SECURISER L’APPLICATION

Utilisez MongoDB avec Mongoose
Implémentez PostgreSQL avec Prisma
Gérez les transactions
Optimisez les requêtes
Mettez en place la réplication

5|MAITRISER LES BASES DE DONNEES

Configurez Apollo Server
Créez des schémas efficaces
Implémentez les resolvers
Gérez le caching
Optimisez les requêtes N+1

6|DEVELOPPER DES APIS GRAPHQL

Implémentez WebSocket avec Socket.io
Créez des systèmes de messagerie
Gérez les évènements en temps réel 
Optimisez les connexions
Développez des fonctionnalités 
collaboratives

7|GERER LA COMMUNICATION
EN TEMPS REEL 

Ecrivez des tests unitaires avec Jest
Implémentez des tests d’intégration
Utilisez la méthodologie TDD
Mesurez la couverture de code
Automatisez les tests

8|TESTER L’APPLICATION

Conteneurisez avec Docker
Configurez CI/CD
Gérez les variables d’environnement 

9|DEPLOYER EN PRODUCTION

Configurez le logging avancé 
Implémentez le monitoring
Utilisez les APM (Application 
Performance Monitoring)
Gérez les alertes
Analysez les métriques

10|SURVEILLER L’APPLICATION

> Bonnes connaissances du
langage JavaScript
> Une approche d’un framework
JavaScript serait un plus

> Développeurs JavaScript
> Développeurs web back-end

> 2 100 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Veuillez nous contacter pour toute situation
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PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :



> Android

Titre

DÉVELOPPEMENT
MOBILE

> Android

Nathan
Participant de la formation Android
« Très bonne formation, le formateur très disponible et à 
l’écoute des demandes des étudiants. Mise en avant de 
bonnes pratiques de développement, bonne alternance 
entre pratique et théorie. Très content de la formation. »

-
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ANDROID
5 JOURS (35H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Définir l’architecture des applications Android et leur cycle de vie
> Concevoir une interface graphique pour terminal mobile 
> Interroger des services Web 
> Gérer les évènements Touch
> Adapter un contenu pour tablettes avec les fragments 

PROGRAMME :
1 |PRESENTATION D’ANDROID
Historique
Modèle de développement 
Contexte et enjeux
Outils et SDK
Java version Android 

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Ou avoir une connaissance 
du langage Java 

> Développeurs 

> 3 000 € HT / personne 
(intra nous consulter) 

> Utiliser les API multimédia
> Déployer une application

> Architectes
> Chefs de projets techniques 

> Avoir suivi le cours JAVA SE 

2 |ARCHITECTURE D’UNE 
APPLICATION
Fichier ‘’Manidest’’
Les activités
Les ressources
Les receivers
Les services 
Les fournisseurs de contenu 

3 |ROLES ET CONCEPTION DES
COMPOSANTS
Activité
Receivers
Services
Le manifest

4 |L’INTERFACE GRAHIQUE
Les vues
Les contrôles
Les layouts
Gestion des densités et tailles d’écran 
différentes
Les styles et les thèmes 
Autres ressources graphiques
Animations
Qu’est ce que le Material Design ?
Les boîtes de dialogue 
Les ListView 

5 |APPLICATION MULTI-ECRANS
Les sous-activités
Les fragments

6 |CONTROLES AVANCES
WebView
ActionBar
NavigationDrawer
TabHost
ViewPager

7 |RESEAUX ET SERVICES WEB
API réseaux 
Le multithreading
Handler 
AsyncTask
Appel de services Web
Invocation asynchrone

8 |PERSISTANCE DE DONNEES
Stockage clé-valeur
Système de fichiers
SQLite

9 |GEOLOCALISATION ET 
CARTOGRAPHIE
Fournisseurs de géolocalisation
Utilisation de l’API Google Maps V2

10 |API ET FONCTIONNALITES
MULTIMEDIA
Affichage de documents
Prise de photo
Son et micro
Envoi et réception de SMS
Push notification

11 |DEPLOIEMENT
Prérequis au déploiement 
GooglePlay
En entreprise
Internationalisation

12 |INTRODUCTION A KOTLIN 
ANDROID
Intérêts d’utiliser Kotlin en Android
Eléments de syntaxe (types, contrôle 
de flux)
Les classes et les objets
Android Studio pour Kotlin, le plug-in
Une ‘’Activity’’ en Kotlin
Présentation d’une simple application
écrite en Kotlin pour Android 

La formation Android couvre l’architecture des applications, la création 
d'interfaces graphiques, les services Web, la persistance de données et les 
fonctionnalités multimédias. Vous apprendrez aussi à utiliser Android Studio, 
gérer la géolocalisation et à déployer sur Google Play, avec une introduction 
à Kotlin.

Veuillez nous contacter pour toute situation
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BASES DE 
DONNÉES

> MySQL
> MongoDB

Stéphane
Reconversion Professionnelle
« Formations et surtout formateurs au top ! Toujours disponible 
pour vous écouter, aider et expliquer encore. Ça fait plaisir de nos 
jours de trouver des personnes professionnelles et humaines aussi. »

Les bases de données constituent généralement le centre névralgique d’une 
application, quelqu’en soit le type. Le langage SQL, implémenté par dif-
férents SGBD (systèmes de gestion de bases de données) tels que MySQL, 
Oracle, SQL Server, PostgreSQL ou bien même Microsoft Access ‘ est l’outil 
qui permet de communiquer avec des bases de données dites relationnelles, 
selon le modèle d’Edgar F. Codd. 11 s’interface facilement avec n’importe 
quel langage de programmation, ce qui fait de SQL une technologie prisée 
aussi bien par les administrateurs de bases de données que par des déve-

La tendance NoSQL, portée par des systèmes tels que MongoDB ou Cassan-
dra (développé par Facebook) a pris de l’ampleur ces dernières années, en 

-
ment Big Data). Au point de rempalcer les bases de données relationnelles 
? Ce n’est pas réellement sa vocation. Tandis que SQL représente un véri-
table langage de requêtage (extensible en langage procédural), le mouve-

derrière lequel se cache plusieurs réalités. La
deux techniques concerne la manière de stocker et représenter les données. 

BASES DE 
DONNÉES

> MySQL
> PostgreSQL
> MongoDB

Stéphane
Reconversion Professionnelle
« Formations et surtout formateurs au top ! Toujours disponible 
pour vous écouter, aider et expliquer encore. Ça fait plaisir de nos 
jours de trouver des personnes professionnelles et humaines aussi. »

Les bases de données constituent généralement le centre névralgique d’une 
application, quelqu’en soit le type. Le langage SQL, implémenté par dif-
férents SGBD (systèmes de gestion de bases de données) tels que MySQL, 
Oracle, SQL Server, PostgreSQL ou bien même Microsoft Access ‘ est l’outil 
qui permet de communiquer avec des bases de données dites relationnelles, 
selon le modèle d’Edgar F. Codd. 11 s’interface facilement avec n’importe 
quel langage de programmation, ce qui fait de SQL une technologie prisée 
aussi bien par les administrateurs de bases de données que par des déve-

La tendance NoSQL, portée par des systèmes tels que MongoDB ou Cassan-
dra (développé par Facebook) a pris de l’ampleur ces dernières années, en 

-
ment Big Data). Au point de rempalcer les bases de données relationnelles 
? Ce n’est pas réellement sa vocation. Tandis que SQL représente un véri-
table langage de requêtage (extensible en langage procédural), le mouve-

derrière lequel se cache plusieurs réalités. La
deux techniques concerne la manière de stocker et représenter les données. 

SGBD LES PLUS POPULAIRES

MongoDB

MySQL

Autres

PostgreSQL

Redis

Cassandra Oracle

SGBD LES PLUS POPULAIRES

MongoDB

MySQL

Autres

PostgreSQL

Redis

Cassandra Oracle

BASES DE 
DONNÉES

> MySQL
> MongoDB

Stéphane
Reconversion Professionnelle
« Formations et surtout formateurs au top ! Toujours disponible 
pour vous écouter, aider et expliquer encore. Ça fait plaisir de nos 
jours de trouver des personnes professionnelles et humaines aussi. »

SGBD LES PLUS POPULAIRES

MongoDB

MySQL

Autres

PostgreSQL

Redis

Cassandra Oracle
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La tendance NoSQL, portée par des systèmes tels que MongoDB ou Cassandra 
(développé par Facebook) a pris de l’ampleur ces dernières années, en offrant une 
solution plus flexible, adaptée aux usages modernes (notamment Big Data). Au 
point de remplacer les bases de données relationnelles ? Ce n’est pas réellement sa 
vocation. Tandis que SQL représente un véritable langage de requêtage (extensible 
en langage procédural), le mouvement NoSQL est un concept aux contours pas 
toujours clairement définis, derrière lequel se cache plusieurs réalités. La principale 
différence entre les deux techniques concerne la manière de stocker et représenter 
les données. 

Les bases de données constituent généralement le centre névralgique d’une           
application, quelqu’en soit le type. Le langage SQL, implémenté par différents SGBD 
(systèmes de gestion de bases de données) tels que MySQL, Oracle, SQL Server, 
PostgreSQL ou bien même Microsoft Access, est l’outil qui permet de communiquer 
avec des bases de données dites relationnelles, selon le modèle d’Edgar F.Codd. Il 
s’interface facilement avec n’importe quel langage de programmation, ce qui fait de 
SQL une technologie prisée aussi bien par les administrateurs de bases de données 
que par des développeurs, mais peut également être manipulé par des profils 
non-techniques. 



MYSQL
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

> Écrire des requêtes d’interrogation de données 
> Créer des procédures stockées 
> Apprendre des commandes d’administration de base

Positionnement par rapport à SQL et
aux autres SGBD
Téléchargement et installation de 
MySQL
Community Server
Les différents prompts
La base de données INFORMATION
SCHEMA
Les outils graphiques
Les différents moteurs
 

PROGRAMME :

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissances de base 
d’un système d’exploitation
> Connaissances des bases  
de données

> Développeurs
> Administrateurs
> Testeurs
> Chefs de projets

> 1 300 € HT / personne 
(intra nous consulter)

>
>

1 |PRESENTATION DE MYSQL

Les requêtes SELECT FROM WHERE
Les opérateurs de comparaison
Trier les résultats
Eliminer les doublons 
Limiter le nombre de résultats
Les jointures 
Les sous-requêtes
Les unions
 

2 |REQUETER UNE BASE DE DONNEES

Les fonctions numériques
Les fonctions sur les chaînes de caractères
Les fonctions sur les dates
Grouper des résultats de requêtes
 

3 |LES FONCTIONS D’AGREGATION

Insérer des lignes 
Modifier des lignes 
Supprimer des lignes

4 |LES REQUETES DE MISE-A-JOUR

Créer, modifier et supprimer une table
Définir les clés primaires et étrangères
Les différents types de données
Créer et supprimer des contraintes
Les vues
Créer et supprimer une base de données
 

5 |MODIFICATIONS SUR LA BASE 
DE DONNEES

Apprenez la syntaxe du langage SQL grâce à son implémentation open 
source la plus populaire : MySQL. Ce cours permet de maîtriser le requêtage 
de bases de données, la création et modification de tables, ainsi que les 
bases du SQL procédural et de l’administration MySQL.

Définir l’architecture et la structure d’une base de données
Insérer et mettre à jour des données en base 

Définir un index
L’index UNIQUE
Ajouter un index sur des colonnes
existantes
Supprimer un index 

6 |LES INDEX

Activer les transactions
Démarrer une nouvelle transaction
Valider une transaction
Annuler les modifications d’une transaction
Placer un point intermédiaire
Propriétés ACID des transactions
Les niveaux d’isolation
Niveaux d’isolation et erreurs possibles
Les locks

7 |LES TRANSACTIONS

Les variables utilisateur
Les procédures stockées
Les paramètres et variables locales
Les structures de contrôle (conditions
et boucles)

8 |SQL PROCEDURAL

Créer un trigger
Agir sur la ligne qui a déclenché
le trigger
Afficher les informations d’un triggrer
Les évènements 
Les unités de temps utilisables

9 |LES TRIGGERS

Créer, modifier et supprimer un utilisateur
Ajouter et retirer des privilèges à 
un utilisateur
Liste des privilèges
Niveau d’application des privilèges
Sécurité des procédures stockées et vues

10 |GESTION DES UTILISATEURS
ET SECURITE

Export des données 
MySQL et les langages de 
programmation
Injections SQL

11|ALLER PLUS LOIN

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 60
Mis à jour le 19/09/2024 



MONGODB
2 JOURS (14H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
> Comprendre la philosophie NoSQL 
> Maîtriser le format BSON 
> Manipuler les documents de la base MongoDB 
> Sécuriser la base de données

PROGRAMME :

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Connaissances de base
en programmation 

> Développeurs mobiles
> Développeurs web
> Designers

> 900 € HT / personne 
(intra nous consulter)

MongoDB est un système de gestion de bases de données orienté             
documents, conçu pour la scalabilité et la performance. Il s’agit de l’un des 
SGBD NoSQL les plus populaires, adapté pour le stockage de quantitées 

Explorez les concepts NoSQL et les cas d’usage
Identifiez les différences avec les bases SQL
Comprenez l’architecture distribuée de MongoDB
Analysez les avantages et limitations
Découvrez l’écosystème MongoDB Atlas

1 |DECOUVRIR LES FONDAMENTAUX

Modélisez vos documents et collections
Appliquez les patterns de conception NoSQL
Structurez les relations entre documents
Optimisez l’organisation des données
Implémentez la validation des schémas

2 |CONCEVOIR LA STRUCTURE DES DONNEES

Effectuez les opérations CRUD essentielles
Réalisez des requêtes avec les opérateurs
Utilisez les index pour les performances
Maîtrisez les agrégations
Gérez les transactions

3 |MANIPULER LES DONNEES

Configurez l’authentification et les rôles
Mettez en place le chiffrement des données 
Implémentez les bonnes pratiques des drivers 
Optimisez les performances des requêtes 
Surveillez et maintenez votre cluster

4 |SECURISER ET OPTIMISER

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 62
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GESTION DE 
PROJET

> Méthodes agiles

Saviez-vous que d’après une étude annuelle menée par le Standish Group, 
entre un quart à un tiers des projets, de quelques nature qu’ils soient, sont 
considérés comme «réussis» ? C’est très peu.

C’est à partir de ce constat que des experts en développement logiciel ont 
rédigé le Manifest Agile. Popularisées au début des années 2000, les méthodes 
dites agiles ont marqué un tournant dans la gestion de projet, se voulant plus 
pragmatiques et efficaces que les méthodes de gestion de projets 
traditionnelles, jugés trop lourdes. Elles mettent l’accent sur des interactions 
accrues entre les différentes parties prenantes d’un projet, et reposent sur des 
cycles itératifs. Les méthodes agiles sont plébiscitées dans les projets 
informatiques notamment, la plus connue étant Scrum. 

Se prétendre agile est plutôt aisé, mais qui l’est réélement? Mettez en place un 
cadre de travail propice à la productivité et définissez un plan de passage à 
l’agilité avec des formateurs certifiés Scrum Master. 
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MÉTHODES AGILES
2 JOURS (14H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

> Concevoir et piloter un projet en appliquant les méthodes et outils agiles
> Communiquer efficacement pour engager et coordonner l’équipe et les 
parties prenantes
> Planifier et adopter un projet agile en assurant un suivi continu de la 
valeur ajoutée

Très utilisées dans le domaine du développement, les méthodes agiles ont 
révolutionné les techniques de gestion de projet, en impliquant au 
maximum les différentes parties prenantes, avec un objectif clair : augmenter 
la productivité des équipes et réussir ses projets. 

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir participé à un projet 
d’équipe

> Développeurs
> Intégrateurs
> Testeurs
> Administrateur

> 1 000 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Questionnaire de positionnement
Permet à chaque participant d’identifier
ses axes de progression
 

1 |AVANT LA FORMATION 3 |ETUDE DU PROJET ‘’FIL 
CONDUCTEUR’’

Présentation des participants
Partage des attentes et objectifs
Présentation du cadre de la formation, 
des objectifs, ajustement du programme
Découvertes des outils agiles en gestion
de projet
  Exploration et prise en main d’outils agiles
  Création d’une ‘’bibliothèque commune’’
Choix d’un projet ‘’fil conducteur’’
  Sélection d’un projet personnel
 

2 |PENDANT LA FORMATION

•
•

•

Etude et expression des besoins
  Identification des besoins et des 
  opportunités d’innovation
  Utilisation d’outils de créativité, idéation,
  prototypage et intelligence collective
Sélection des outils agiles
  Choix des outils appropriés en fonction
  des avantages, limites et 
  complémentarités 

•

•

•

Communication d’une vision inspirante
  Elaboration d’une vision fédératrice pour impliquer et motiver toutes les parties prenantes
Planification agile et gestion des itérations
  Structuration d’un planning itératif pour permettre des ajustements continus
Organisation des réunions agiles
  Mise en place de formats de réunions adaptés pour renforcer la communication, la prise
de décision, la collaboration et la motivation

4 |PREPARATION DU PROJET ‘’FIL CONDUCTEUR’’

•

•

•

Suivi et pilotage du projet
  Suivi de l’avancement des travaux à travers des sprints itératifs, avec des bilans 
réguliers pour mesurer l’efficacité et ajuster le projet
Evaluation continue de la solution
  Analyse des écartes de performance pour ajuster les objectifs, encourager de nouvelles 
idées et maximiser la qualité du produit final
Flash-backs constructifs
  Utilisation d’outils de communication (ex. Process Com) pour des retours d’expérience
et ajustements sur l’efficacité du processus et le fonctionnement d’équipe
Encouragement de l’efficacité collective 
  Soutien à l’application des valeurs agiles pour renforcer la cohésion d’équipe, développer 
les compétences techniques et les soft skills (maîtrise des émotions, communication 
assertive, etc...)
 

5 |PILOTAGE DU PROJET ‘’FIL CONDUCTEUR’’

•

•

•

•

Veuillez nous contacter pour toute situation
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DÉVELOPPEMENT
SERVEUR

> AWS
> Kubernetes
> Conception et mise en oeuvre de solutions Microsoft 
DevOps (AZ-400)
> Microsoft Azure - Développement de solutions (AZ-204)
> Microsoft Azure - Fondamentaux (AZ-900)
> Microsoft Azure - Administrateur (AZ-104)
> Terraform

69

Découvrez nos formations complètes dédiées à AWS, Kubernetes, Azure 
(900, 104, 204, 400) et Terraform pour maîtriser les technologies phares du 
Cloud et du DevOps. Ces parcours vous guideront à travers les                           
fondamentaux du Cloud, la gestion des infrastructures, l’orchestration de 
conteneurs, et l’automatisation des déploiements.

Explorez les bases du Cloud avec Azure 900, spécialisez-vous dans la 
gestion des identités et réseaux avec Azure 104, ou développez des           
applications performantes et sécurisées avec Azure 204. Avec Azure 400, 
perfectionnez vos compétences DevOps en intégrant CI/CD, sécurité et 
gestion des dépendances dans vos workflows. Kubernetes vous                  
enseignera à orchestrer efficacement vos conteneurs, tandis que                
Terraform vous permettra d'automatiser vos infrastructures multi-clouds.

Que vous soyez débutant ou expérimenté, nos formations répondent à 
vos besoins pour accélérer votre transformation digitale et réussir dans un         
environnement technologique en constante évolution.



AWS
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

> 1 000 € HT

La formation AWS vous guide dans la gestion de solutions cloud robustes, 
incluant le stockage avec S3, le déploiement d'instances EC2, et l’architecture 
réseau avec VPC. Vous apprendrez aussi à sécuriser votre environnement, 
optimiser les coûts et la performance, automatiser avec CloudFormation, et 
moderniser avec des microservices et du serverless.

Prendre des décisions architecturales conformément aux bonnes pratiques et aux 
pratiques recommandés par AWS.  
Utiliser les services AWS pour rendre votre infrastructure évolutive, fiable et 
hautement disponible 
Exploiter les services gérés par AWS pour conférer davantage de flexibilité
Optimiser une infrastructure basée sur AWS afin d’améliorer les performances et 
de diminuer les coûts 
Utiliser le Well-Architected Framework pour améliorer les architectures existantes 
grâce aux solutions AWS

>

>
>

>

>

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir une connaissance
pratique des systèmes distribués

> Développeurs
> Architectes de solutions

de solutions
> Ingénieurs conception

> Maîtriser les concepts du 
Cloud Computing, de la mise 
en réseau et des architectures 
à plusieurs niveaux

Exploiter Simple Storage Service
(S3) pour vos données
Configurez vos premiers buckets S3
Optimisez votre stratégie de stockage

1 |DEMARRER AVEC LE 
STOCKAGE CLOUD

Déployez vos premières instancesEC2
Sélectionnez les Amazon Machine
Images adaptées
Dimensionnez vos ressources de calcul

2 |MAITRISER LES INSTANCES 
DE CALCUL

Optimisez vos coûts d’infrastructure
Architecturez votre infrastructure de 
manière résiliente

Choisissez la solution de base de 
données appropriée
Implémentez RDS pour vos données
relationnelles
Exploitez DynamoDB pour vos charges
de travail NoSQL
Sécurisez vos données efficacement
Planifiez vos stratégies de migration

3 |GERER VOS BASES DE DONNEES

Structurez votre Virtual Private Cloud (VPC)
Organisez vos sous-réseaux et 
tables de routage
Configurez vos interfaces réseaux
et IPs élastiques

4 |CONCEVOIR SON 
INFRASTRUCTURE RESEAU

Mettez en place IAM pour la gestion des accès
Définissez vos politiques de sécurité
Implémentez les rôles et permissions
Intégrez Amazon Cognito pour 
l’authentification
Organisez votre stratégie multi-comptes

5 |SECURISER SON ENVIRONNEMENT
CLOUD

Architecturez pour la haute disponibilité
Implémentez l’élasticité automatique
Surveillez vos ressources efficacement
Optimisez vos bases de données

6 |OPTIMISER LA PERFORMANCE
ET LA DISPONIBILITE

Orchestrer avec CloudFormation
Déployez avec Systems Manager
Utilisez Elastic Beanstalk efficacement
Implémentez les stratégies de mise 
en cache

7 |AUTOMATISER SON 
INFRASTRUCTURE

Adoptez une architecture découplée
Intégrez SQS pour la gestion des files
d’attente
Utilisez SNS pour les notification
Développez en microservices
Conteneurisez avec ECS et Fargate
Créez des fonctions serverless 
avec Lambda
Déployez vos APIs avec API Gateway

8 |MODERNISER SON 
ARCHITECTURE

Définissez vos objectifs RTO/RPO
Implémentez votre stratégie de disaster
recovery
Déployez vos solutions de sauvegarde
Testez vos procédures de reprise

9 |SECURISER SON INFRASTRUCTURE

Implémentez vos groupes de sécurité
et NACLs
Etablissez vos connexions inter-réseaux
Déployez vos load balancers
Configurez Route 53 pour votre DNS

> 2 450€ HT / personne 
(intra nous consulter)Veuillez nous contacter pour toute situation

spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 70
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KUBERNETES
3 JOURS (21H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

> 1 000 € HT

La formation Kubernetes couvre les bases de la conteneurisation, 
l’architecture de clusters, et l’administration avancée. Vous apprendrez à 
orchestrer les déploiements, gérer la configuration et le stockage, et 
déployer des applications scalables et sécurisées en production

Décrire les principes de l’orchestration de conteneurs 
Manipuler les ressources de base Kubernetes
Déployer des applications et les mettre à disposition>

>
>

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir une connaissance
de la ligne de commande 
Linux/Unix

> Développeurs
> Architectes
> Administrateurs

> Avoir connaissance d’un outil 
de gestion de conteneurs

Explorez les images et leurs couches
Manipulez les runtimes conteneurs
Maîtrisez les registres d'images
Appréhendez l'écosystème Docker
Analysez l'impact de la CNCF
Sécurisez votre supply chain
Implémentez l'observabilité
Intégrez les pratiques DevSecOps
Explorez les innovations : 
Serverless et WebAssembly

1 |COMPRENDRE LES 
FONDAMENTAUX DE LA 
CONTENEURISATION Identifiez les composantsessentiels

Déployez sur le cloud ou on-premise
Comparez les distributions enterprise
Installez votre environnement local
Construisez vos premières images
Rédigez des manifestes YAML efficaces
Orchestrez vos déploiements
Explorez l'architecture control-plane
Configurez les composants worker
Optimisez votre réseau
Implémentez votre stratégie DNS
Dimensionnez votre infrastructure

2 |APPREHENDER L’ARCHITECTURE
KUBERNETES

Exploitez kubectl efficacement
Naviguez dans l'API Server
Visualisez avec le dashboard
Sauvegardez vos ressources
Surveillez votre cluster
Sécurisez votre environnement
Organisez avec les namespaces
Déployez et debuggez vos pods
Implémentez la haute disponibilité
Configurez les health checks
Optimisez avec les initContainers
Structurez avec les labels
Orchestrez avec ReplicaSets
Distribuez via DaemonSets

3 |MAITRISER L’ADMINISTRATION 
KUBERNETES

Externalisez avec les ConfigMaps
Protégez vos secrets
Exposez vos services
Configurez le load balancing
Implémentez l'ingress control
Sécurisez les accès TLS
Orchestrez les déploiements
Automatisez les rollouts
Gérez l'historique des versions

4 |GERER LA CONFIGURATION
APPLICATIVE

Implémentez les volumes persistants
Choisissez votre solution de stockage
Configurez le stockage dynamique
Optimisez les storage classes
Gérez le cycle de vie des données
Sauvegardez vos volumes

5 |ORCHESTRER LE STOCKAGE

Architecturez une application complète
Sécurisez les communications
Optimisez les performances
Implémentez la scalabilité
Gérez la configuration
Exposez les services
Monitorez la production

6 |DEPLOYER EN PRODUCTION

> 2 400 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 72
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    CONCEPTION ET MISE EN OEUVRE DE 
SOLUTIONS MICROSOFT DEVOPS (AZ-400)

4 JOURS (28H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

> 1 000 € HT

La formation AZ-400 couvre le DevOps d’entreprise avec Azure : planification Agile, 
gestion de code source, intégration et déploiement continus, ainsi que sécurité et 
infrastructure en tant que code pour des workflows automatisés et performants.

Comprendre et planifier la transformation DevOps, y compris la CI/CD avec Azure 
Pipelines et GitHub Actions
Développer une stratégie de déploiement continue, intégrant les phases, les 
portes de mise en production, et la gestion des secrets
Mettre en place l’infrastructure en tant que code (IaC) pour une gestion uniforme 
de l'infrastructure et des applications

>

>

>

Superviser la qualité et la sécurité avec des alertes, des rapports, et la gestion des 
dépendances dans les pipelines

>

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir suivi les formations
MSAZ900T00 - MSAZ104 - 
MSAZ204

> Développeurs
> Administrateurs
> Ingénieurs Microsoft Azure
Devops Solutions

> Ou avoir les connaissances 
équivalentes

Présentation de DevOps
Introduction aux principes et objectifs
du DevOps
Planification Agile avec GitHub et 
Azure Boards 
 

1 |INTRODUCTION AU DEVOPS
D’ENTREPRISE

Gérer les branches et les workflows Git
Collaborer avec des demandes de tirage dans 
Azure Repos
Explorer les hooks Git
Planifier la promotion de l’inner source 
Gérer les référentiels Git
Identifier la dette technique 
Commencer un parcours de transformation 
DevOps
Choisir le projet approprié et structurer les équipes 

2 |GESTION DE CODE ET 
COLLABORATION

Présentation du contrôle de code source
Utiliser Azure Repos et GitHub 

3 |CONTROLE DE CODE SOURCE
ET GESTION DES REPOS  

Conception et implémentation d’une 
stratégie de mise en production
Créer et explorer des pipelines de mise 
en production
Gérer les tâches et modèles de mise en 
production
Automatiser l’inspection de l’intégrité 

4 |STRATEGIE DE MISE EN 
PRODUCTION ET PIPELINE

Implémenter CI avec Azure Pipelines et GitHub
Actions
Gérer les pools et agents dans Azure Pipelines
Introduction aux actions GitHub et 
intégration CI
Conception de build de conteneur 

5 |INTEGRATION CONTINUE (CI) ET 
PIPELINES AZURE/GITHUB

Développement de tableaux de bord de 
supervision et d’état
Partager des connaissances au sein des 
équipes
Concevoir des processus pour l’analyse 
automatisée des applications
Gestion des alertes et rétrospectives

6 |SUIVI, SUPERVISION ET 
COLLABORATION EN EQUIPE

Présentation du Secure DevOps
Implémentation d’un logiciel Open Source et 
analyse de composition logicielle
Monitoring de la sécurité et gouvernance des 
bases de code

7 |SECURITE ET CONFORMITE DEVOPS

Introduction aux modèles de déploiement
Implémenter des fonctionnalités de bascule 
et déploiements progressifs
Gestion des identités et données de 
configuration d’application
 

8 |DEPLOIEMENT CONTINU 
SECURISE

Gérer l’infrastructure en tant que code avec
Azure et DSC
Explorer Azure Automation avec DevOps
 

9 |INFRASTRUCTURE EN TANT QUE 
CODE (laC) ET AUTOMATISATION

Conception et implémentation d’une 
stratégie de gestion des dépendances
Introduction aux packages GitHub et 
stratégie de version

10 |GESTION DES DEPENDANCES 
ET VERSIONS

> 2 700 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 74
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5 JOURS (35H)

> 1 000 € HT

Principaux composants architecturaux 

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

Avoir suivi le cours MSAZ900T00

> Toute personne intéressée 
par le développement Azure 
ou par le passage de l'examen 
de certification (AZ-204)

> Expérience dans les solutions 
Azure IaaS et PaaS

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

La formation Azure 204 vous forme au développement de solutions cloud avec 
Azure, incluant les Azure Functions, le stockage Blob, Cosmos DB, et les conteneurs. 
Vous apprendrez également à gérer les API, sécuriser les applications avec Azure Key 
Vault, et intégrer des solutions basées sur les événements et les messages.

Développer, déployer et surveiller des applications cloud évolutives sur Azure
Configurer et gérer des services Azure tels que les bases de données, les API et les 
fonctions serverless
Assurer la sécurité et l'intégration des solutions Azure avec des outils                            
d'authentification, de stockage et de réseau

>

>
>

Optimiser les performances et résoudre les problèmes des applications déployées 
sur Azure

>

Compréhension générale de 
HTML, HTTP et API REST.

>
>

> 3 400 € HT / personne 
(intra nous consulter)

Explorer ‘’Azure Functions’’
Développer des fonctions ‘’Azure Functions’’

1 |IMPLEMENTATION DES FONCTIONS
AZURE

Explorer Azure App Service
Configurer les paramètres de l’application 
Web
Mettre à l’échelle des applications dans 
‘’Azure App Service’’
Explorer les emplacements de déploiement 
‘’Azure App Service’’

2 |IMPLEMENTATION DES 
APPLICATIONS WEB ‘’AZURE APP 
SERVICE’’

Explorer ‘’Stockage Blob Azure’’
Gérer le cycle de vie de ‘’Stockage Blob 
Azure’’
Utiliser le ‘’Stockage Blob Azure’’ 

3 |DEVELOPPEMENT DE SOLUTIONS
QUI UTILISENT LE STOCKAGE ‘’BLOB’’

Gérer les images conteneur dans ‘’Azure
Container Registry’’
Exécuter des images de conteneur dans 
‘’Azure Container Instances’’
Implémenter ‘’Azure Container Apps’’

4 |IMPLEMENTATION DE SOLUTIONS
CONTENEURISEES 

Explorer ‘’Azure Cosmos DB’’
Utiliser ‘’Azure Cosmos DB’’

5 |DEVELOPPEMENT DE SOLUTIONS 
QUI UTILISENT ‘’AZURE COSMOS DB’’

Explorer la gestion des API

6 |IMPLEMENTATION DE LA 
GESTION DES API

Résoudre les problèmes des solutions avec
‘’Application Insights’’
Surveiller les performances des applications

7 |RESOLUTION DES PROBLEMES
ET SURVEILLANCE

Explorer la plateforme d’identités Microsoft
Implémenter l’authentification à l’aide de la 
bibliothèque d’authentification Microsoft
Implémenter des signatures d’accès partagé
Explorer ‘’Microsoft Graph’’

8 |IMPLEMENTATION DE 
L’AUTHENTIFICATION ET DE 
L’AUTORISATION DE L’UTILISATEUR

Découvrir des files d’attente de messages 
Azure

9 |DEVELOPPEMENT DE SOLUTIONS 
BASEES SUR LES MESSAGES

Développer pour Azure Cache et pour Redis
Développement pour le stockage sur CDN 
(Content Delivery Network)

10 |IMPLEMENTATION DE LA MISE EN 
CACHE ET DU STOCKAGE CDN

Explorer ‘’Azure Event Grid’’
Explorer ‘’Azure Event Hubs’’

11 |DEVELOPPEMENT DE SOLUTIONS 
BASEES SUR LES EVENEMENTS 

Implémenter ‘’Azure Key Vault’’
Implémentation d’identités managées
Implémenter ‘’Azure App Configuration’’

12 |IMPLEMENTATION DE 
SOLUTIONS AZURE SECURISEES

Prévoir l’achat d’un voucher en 
supplément
Le passage de l’examen se fera 
(ultérieurement)dans un centre agréé 
Pearson Vue 
L’exament (en anglais) s’effectuera en ligne

13 |CERTIFICATION (OPTION)

Veuillez nous contacter pour toute situation
spécifique ou de handicap : contact@m2g-intellect.fr 76
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MICROSOFT AZURE - DEVELOPPEMENT
                DE SOLUTIONS (AZ-204)



MICROSOFT AZURE - FONDAMENTAUX
                               (AZ-900)

1 JOUR (7H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

> 1 000 € HT

La formation Azure 900 vous initie aux concepts fondamentaux du cloud, à 
l’architecture Azure, et à ses principaux services. Vous apprendrez à gérer les 
coûts, la sécurité, et la gouvernance, tout en découvrant les outils de 
déploiement et de surveillance d’Azure.

Présenter les concepts et services de base Azure

Mettre en oeuvre les outils de gestion et les solutions de base

Expliquer les caractéristiques générales de sécurité et de mise en réseau>

>

>

Concept du Cloud

Cloud Computing

Avantages du Cloud

Types de services Cloud

Architecture et services Azure

Principaux composants architecturaux Azure

Distinguer la gouvernance, l’identité, la confidentialité et les caractéristiques 
de conformité

>

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir une connaissance du 
Cloud Computing est un plus

> Professionnels de l'informatique
qui souhaitent travailler avec 
le portail Azure 

Services de calcul et de réseau Azure

Services de stockage Azure

Identité, accès et sécurité dans Azure

Principales solutions

Gestion des coûts dans Azure

Les fonctionnalités et les outils dans Azure pour la gouvernance et la 
conformité

Les fonctionnalités et outils de gestion et de déploiement des 
ressources Azure

Outils de surveillance dans Azure

> 745 € HT / personne 
(intra nous consulter) 
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OBJECTIFS DE LA FORMATION :

PROGRAMME :

La formation Azure 104 forme les administrateurs à gérer identités, stockages, 
réseaux et ressources de calcul dans Azure. Vous apprendrez à configurer Entra ID, 
sécuriser les ressources, déployer des réseaux virtuels, superviser et sauvegarder vos 
environnements pour garantir performance et résilience.

Gérer des objets Microsoft Entra, le contrôle d'accès basé sur le rôle (RBAC), les 
abonnements et la gouvernance dans Azure
Gérer les comptes de stockage, les données dans le stockage Azure, le stockage de 
fichiers et d'objets blob Azure
Configurer et gérer les fonctionnalités réseau Azure telles que les services de 
connectivité, la protection des applications, la livraison des applications et les 

>

>

>

> Déployer et configurer des machines virtuelles, des conteneurs et des applications 
Web dans Azure

MICROSOFT AZURE - ADMINISTRATEUR
                              (AZ-104)

4 JOURS (28H)

Configurer Microsoft Entra ID
Configurer des comptes d'utilisateurs 
et de groupes
Configurer des abonnements
Configurer Azure Policy
Configurer le contrôle d'accès basé 
sur le rôle
Créer des utilisateurs et des groupes 
Azure dans Microsoft Entra ID
Sécuriser vos ressources Azure avec le 
contrôle d'accès basé sur le rôle Azure 
(Azure RBAC)
Autoriser les utilisateurs à réinitialiser 
leur mot de passe avec la réinitialisation 
en libre-service Microsoft Entra

1 |GERER LES IDENTITES ET LA 
GOUVERNANCE DANS AZURE

Configurer des comptes de stockage
Configurer le service Stockage Blob Azure
Configurer la sécurité du Stockage Azure
Configurer Azure Files et Azure File Sync
Créer un compte de stockage Azure
Contrôler l'accès au stockage Azure 
avec des signatures d'accès partagé
Charger, télécharger et gérer des 
données avec l'Explorateur de stockage 
Azure

2 |IMPLEMENTER ET GERER LE 
STOCKAGE DANS AZURE

Configurer le routage et les points de 
terminaison réseau
Configurer Azure Load Balancer
Configurer Azure Application Gateway
Concevoir un schéma d'adressage IP pour 
votre déploiement Azure
Distribuer vos services sur des réseaux 
virtuels Azure et les intégrer avec le 
peering de réseaux virtuels
Héberger votre domaine sur Azure DNS
Gérer et contrôler le flux de trafic dans 
votre déploiement Azure à l'aide de routes
Améliorer la scalabilité et la résilience des 
applications en utilisant Azure 
Load Balancer

3 |CONFIGURER ET GERER DES 
RESEAUX VIRTUELS POUR LES 
ADMINISTRATEURS AZURE

Configurer des machines virtuelles
Configurer la disponibilité des machines 
virtuelles
Configurer des plans Azure App Service
Configurer Azure App Service
Configurer Azure Container Instances
Gérer des machines virtuelles avec Azure 
CLI
Créer une machine virtuelle Windows 
dans Azure
Héberger une application Web 
avec Azure App Service

Configurer des réseaux virtuels
Configurer des groupes de sécurité réseau
Configurer Azure DNS
Configurer un peering de réseaux virtuels 
Azure

4 |DEPLOYER ET GERER LES 
RESSOURCES DE CALCUL AZURE

Configurer des sauvegardes de 
fichiers et de dossiers
Configurer des sauvegardes de 
machines virtuelles
Configurer Azure Monitor
Configurer Log Analytics
Configurer Network Watcher
Améliorer la réponse aux incidents 
Analyser votre infrastructure Azure 
Surveillez vos machines virtuelles Azure 

5 |SUPERVISER ET SAUVEGARDER
LES RESSOURCES AZURE

Prévoir l'achat d'un voucher * 
Le passage de l'examen se fera 
(ultérieurement) dans un centre agréé 
Pearson Vue
L'examen (en français) s'effectuera en ligne
*Supplément, ne concerne pas les inscriptions via 
le CPF pour lesquelles la certification est incluse

6 |CERTIFICATION (OPTION)

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir une connaissance du 
Cloud Computing est un plus.

> Professionnels de 
l'informatiquequi souhaitent 
travailler avec le portail Azure 

> 3 000 € HT / personne 
(intra nous consulter) 

> Superviser les ressources en utilisant Azure Monitor et implémenter la sauvegarde 
et la récupération dans Azure.

Veuillez nous contacter pour toute situation
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TERRAFORM
2 JOURS (14H)

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
Décrire les apports de solutions d'orchestration et d'automatisation
Expérimenter l'utilisation et le fonctionnement de Terraform
Orchestrer vos applications avec Terraform>

>
>

La formation Terraform vous initie à l'Infrastructure as Code et aux bonnes pratiques 
pour gérer des déploiements multi-cloud. Vous découvrirez les bases de Terraform, 
la création de projets, l’utilisation de variables, modules et outputs, ainsi que des 
notions avancées comme Terragrunt, Vault, et la gestion d’états distants.

PROGRAMME :

Exemple de travaux pratiques (à titre indicatif )
Installation sur Linux / Windows

Introduction laC (Infrastructure as Code)

Infrastructure immutable

Types d’outils
Script ad hoc
Outils de gestion de configuration
Outils de génération de templates
Orchestrateurs
Expliciter les bienfaits de Terraform

Architecture micro-services

Introduction Terraform
Historique
Langage
Utilité

Bases de Terraform
Structure des projets et organisation du code
Providers
Ressources
Provision de soft dans les instances (Ansible, Scripts)

Exemples de travaux pratiques (à titre indicatif )
Connexion à AWS (Amazon Web Services) et à GCP (Google Cloud Platform)
Création d'une instance

Variables et fichiers de variables

Modules

Outputs / fichiers de outputs

Templates

Data Sources

Test de déploiement d'une appli Web / base de données comme "simpleweb"

Test pour, si possible, créer des schémas de base de données 
avec Terraform

PRÉREQUIS :

PUBLIC VISÉ :

PRIX PUBLIC :

> Avoir des connaissances de 
base en administration 
Linux / Unix et en scripting

> Administrateurs

> 1 700 € HT / personne 
(intra nous consulter) 

> Développeurs
> Architectes

Veuillez nous contacter pour toute situation
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POST-FORMATION NOS PRESTATIONS

04 93 65 32 24
contact@m2g-intellect.fr www.le-code.dev

NOUS NE FAISONS PAS QUE DE LA FORMATION…

CONSEIL

AUDIT

DÉVELOPPEMENT ET ACCOMPAGNEMENT 

Une fois la formation terminée, rassurez-vous, vous ne serez pas ‘’lâché dans 
la nature’’.

Nous vous accompagnerons avec un suivi personnalisé pour répondre à vos 
attentes. On reste à la disposition de nos participants pour toute question ou 

La formation est aussi le moment opportun pour discuter des                             
problématiques rencontrées lors de vos projets. Nos intervenants sauront 
analyser avec votre équipe les éventuels besoins qui résulteront de 
l’échange et transmettre à notre équipe commerciale qui vous proposera les 
solutions les plus adaptées. 

Qu’il s’agisse de démarrer un nouveau projet ou d’en faire évoluer un 
existant, un regard expert est souvent le bienvenu. Nos intervenants vous 
guideront dans vos choix techniques et votre conception applicative, et 
vous orienteront vers les meilleurs solutions d’hébergement. Ils vous             
proposeront les meilleurs choix en terme d’architecture et de                                       
dimensionnement de vos serveurs. De plus, ils vous tiendront informé des 
dernières nouveautés à travers un état de l’art et la mise en place d’une veille 
technologique. 

Optez pour une prestation pontuelle à travers nos formules d’audit. Selon 
vos besoins, nos auditeurs sont en mesure de vous proposer une analyse et 
revue de code complète, un audit sécurité, une remise en question des choix 
techniques, ou bien encore une évaluation et résolution des problèmes de 
performance. L’audit vous aidera ainsi à mettre en valeur les forces et 
faiblesses de votre projet. En option, des sessions de coaching individuelles 
ou collectives afin de monter en compétence rapidement vous seront 
proposées. 

Besoin de compétences supplémentaires sur vos projets ? Nos intervenants 
peuvent venir en support de votre équipe, que ce soir en accompagnement 
de vos équipes de développement, sur place ou à distance (revue de code, 
pair programming), ou bien la mise à disposition d’une ressource                    
opérationnelle à temps plein. 

Par téléphone, e-mail et sur les 
réseaux sociaux, nous nous 
ferons le plaisir de vous éclaircir 
et de répondre à vos questions. 

POUR ALLER PLUS LOINUN SUIVI PERSONNALISÉ

Sur notre site internet, chaque 
semaine retrouvez un nouvel 
article de blog disponible. 
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‘‘À TRÈS VITE POUR VOUS 
ACCOMPAGNER DANS 

VOS PROJETS...’’

L’ÉQUIPE LE CODE

ILS NOUS FONT CONFIANCE

RETROUVEZ-NOUS SUR LES RÉSEAUX



DEVELOPPEMENT MOBILE

•
•

Android•

DEVELOPPEMENT WEB BACK-END
Spring
Node.JS

50
52

56

BASES DE DONNEES

GESTION DE PROJET

DEVELOPPEMENT SERVEUR

MySQL
MongoDB

•
•

Méthodes Agiles•

60
62

66
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•
•

•
•
•
•

AWS
Kubernetes
Conception et mise en oeuvre de solutions Micosoft 
DevOps (AZ-400)
Microsoft Azure - Développement de solutions (AZ-204)
Microsoft Azure - Fondamentaux (AZ-900)
Microsoft Azure - Administrateur (AZ-104)
Terraform

TOUTES NOS FORMATIONS

DEVELOPPEMENT LOGICIEL
Java 
Java JEE 
Java Avancé 
Python
Python Avancé
Test unitaire TDD
C#
ASP.NET Core MVC
C Sharp Avancé

•
•
•
•
•
•
•
•
•

14
16
18
20
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26
28
30

•
•
•
•
•
•
•

DEVELOPPEMENT WEB FRONT-END
Angular
React
Vue.js
Angular Avancé
React Avancé
Industrialisation front-end
Typescript

34
36
38
40
42
44
46
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72
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